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SANTOS, Maria Aline Cardoso dos. JOGOS PARA ALUNOS AUTISTAS: A
CRIA(;AO DE UMA TECNOLOGIA ASSISTIVA PARA AS CRIANCAS COM TEA
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Inclusiva) — Universidade Estadual de Maringa. Orientador: Profd. Dr2. Aparecida
Meire Calegari-Falco (Orientadora) — UEM. Maringa, 2024.

RESUMO

A dissertacdo intitulada Jogos para alunos autistas: a criagdo de uma Tecnologia
Assistiva para criancas com TEA na Educacéao Infantil tem como objetivo e finalidade
elaborar, aplicar e avaliar um jogo de ensino e linguagem com criancas que
possuem o Transtorno do Espectro Autista na Educacdo Infantil, desenvolvendo a
criacdo de um jogo interativo com recursos audiovisuais para criangas com TEA. A
pesquisa sera qualitativa. Levando em consideracdo o aumento do numero de
criancas com autismo presentes na Educacgdo Infantil, faremos uma analise de
materiais bibliograficos que tratam da tematica levantada. Apos o estudo de
conceitos e dados referentes ao autismo, Tecnologia Assistiva e a relevancia de
recursos audiovisuais, construiremos um jogo para ser trabalhado na Educacao
Infantil com criancas autistas, refletindo sobre sua organizagdo, sua metodologia e
seus beneficios para os alunos. Analisaremos também seguindo a perspectiva de
Vigotsky e sua teoria em relacdo ao desenvolvimento da linguagem. O jogo
contribuird para o desenvolvimento da linguagem e da interacdo social dos alunos
com TEA, auxiliando os professores a terem um recurso pedagdgico que possibilite
a aquisicdo de tais habilidades. Com a producdo do jogo para as criancas na
Educacao Infantil, observamos o interesse que os alunos com TEA possuem no uso
da tecnologia, principalmente os celulares, destinando atencéo na realizacdo do
jogo, interagindo e fazendo as imitacdes dos animais existentes. Observamos que
esse recurso de Tecnologia Assistiva se constitui em uma 6tima ferramenta para o
desenvolvimento da linguagem. Compreendemos, ao longo da pesquisa e com o0
relato de experiéncia, que os alunos apresentaram maior dificuldade no manuseio do
computador, mostrando mais familiaridade e interesse com o uso dos celulares o
que acarretou a necessidade de o jogo ser aplicado utilizando smartphones ou
tabletes. Os alunos com TEA possuem grande interesse por recursos tecnolégicos,
imagens, sons e figuras coloridas, principalmente na Educacao Infantil; algo que
auxiliou na execucéao do jogo e no manuseio dos recursos presentes nele.

Palavras chaves: Educacgéao Infantil. Autismo. Tecnologia Assistiva.



SANTOS, Maria Aline Cardoso dos. GAMES FOR AUTISTIC STUDENTS: THE
CREATION OF ASSISTIVE TECHNOLOGY FOR CHILDREN WITH ASD IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION. n° de folhas. Dissertation (Master in Inclusive
Education) — State University of Maringa. Supervisor: Prof2. Dr2. Aparecida Meire
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ABSTRACT

The dissertation entitled Games for autistic students: the creation of an Assistive
Technology for children with ASD in Early Childhood Education aims to develop,
apply and evaluate a teaching and language game with children who have Autism
Spectrum Disorder in Early Childhood Education, developing the creation of an
interactive game with audiovisual resources for children with ASD. The research will
be qualitative. Taking into account the increase in the number of children with autism
present in Early Childhood Education, we will analyze bibliographical materials that
address the topic raised. After studying concepts and data related to autism,
Assistive Technology and the relevance of audiovisual resources, we will build a
game to be used in Early Childhood Education with autistic children, reflecting on its
organization, its methodology and its benefits for students. We will also analyze it
following Vigotsky's perspective and his theory in relation to language development.
The game will contribute to the development of language and social interaction of
students with ASD, helping teachers to have a pedagogical resource that enables the
acquisition of such skills. When producing the game for children in Early Childhood
Education, we observed the interest that students with ASD have in using
technology, especially cell phones, paying attention to playing the game, interacting
and imitating existing animals. We observed that this Assistive Technology resource
is an excellent tool for language development. We understood, throughout the
research and with the experience report, that the students had greater difficulty in
using the computer, showing more familiarity and interest in using cell phones, which
led to the need for the game to be applied using smartphones or tablets. Students
with ASD have a great interest in technological resources, images, sounds and
colorful figures, especially in Early Childhood Education; something that helped in
playing the game and in handling the resources present in it.

Key words: Early Childhood Education. Autism. Assistive Technology.
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1 INTRODUCAO

A dissertacao apresentada abaixo tem como principal finalidade a criagao de
um jogo para criancas autistas na Educacao Infantil como um recurso de Tecnologia
Assistiva (TA) que possa contribuir para o desenvolvimento da comunicacdo e da
interacao social desse publico-alvo. O objetivo geral da dissertacdo e da pesquisa se
constitui em elaborar, aplicar e avaliar um jogo de ensino e aprendizagem para
alunos que possuem transtorno do espectro autista (TEA) na Educacéo Infantil em
consonancia com 0s seguintes objetivos especificos: criar uma tecnologia assistiva
visando o desenvolvimento da linguagem de alunos com TEA, utilizando celulares,
tablets e recursos tecnolégicos desde a Educacao Infantil, com a finalidade de
promover a inclusdo. Utilizar recursos e ferramentas dos aplicativos Canva e
PowerPoint para a criacdo de uma tecnologia assistiva voltada a Educacéao Infantil.

No desenvolvimento da pesquisa, temos como objetivo responder a seguinte
problematizacdo ao longo do estudo: um jogo educativo fundamentado pode ajudar
no desenvolvimento da linguagem na Educacdo Infantil? Realizar a pesquisa
buscando entender a relevancia desse aspecto para o aprendizado e a inclusdo de
alunos com TEA. O interesse pelo estudo surgiu da necessidade de criar estratégias
e recursos em sala de aula na Educacao Infantil que promovam o desenvolvimento
da aprendizagem de alunos com TEA, especialmente no que se refere a linguagem
e a interacao social.

Além disso, buscamos conhecer as caracteristicas e o que vem a ser esse
transtorno do neurodesenvolvimento, como desenvolver praticas pedagdgicas que
despertem a atencdo dos alunos autistas com interesses restritos e como motivar o
aprendizado de alunos com TEA na Educagéo Infantil, buscando o incentivo a
linguagem e interagdes sociais ja na primeira etapa da educacao basica.

A pesquisa foi realizada por meio de um levantamento bibliografico do
historico da Educacdo Especial, das leis que asseguram a inclusdo nas escolas
regulares, todas as conquistas e lutas travadas pelas pessoas com deficiéncia, as
caracteristicas do TEA e a definicdo de TA, propondo um jogo como ferramenta para
o aprendizado e o desenvolvimento da linguagem e da socializacdo de criangcas com
TEA na Educacéao Infantil. A abordagem metodoldgica utilizada em grande parte foi

a qualitativa. No primeiro momento, foi realizado um estudo bibliografico sobre os
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assuntos abordados no decorrer da pesquisa. Em seguida, elaboramos a construcéo
do jogo da memoaria.

No primeiro capitulo, realizamos um breve historico da Educacdo Especial,
observando véarios marcos que influenciaram e contribuiram para a criagdo da
legislacdo que garante a escolarizacdo das pessoas com deficiéncia nas instituicoes
regulares de ensino. Colocamos em énfase algumas leis, decretos nacionais e
internacionais que auxiliaram na promocao e na garantia da educacgéo inclusiva e
para fechar descrevemos algumas leis e decretos que garantem a escolarizacdo dos
alunos com TEA nas Escolas de Ensino Regular.

Silva (2022) relata sobre a inclusdo nas escolas regulares e a importancia de
uma educacdo que leve em consideragdo as limitacdes e as dificuldades
apresentadas pelos alunos, trabalhando os conteldos e os conhecimentos de

diferentes formas e com uma diversidade de metodologias e recursos.

Inclusdo é quando escola e todos os envolvidos se adequam para
atender a crianca com deficiéncia, inserida no ensino regular e a
instituicdo educacional deverd também estar se adequando as
praticas, conteltdos, e material especifico para que a crianca
participe da aula dentro de suas limitag6es e potencialidades (Silva,
2022, p.23).

Na segunda sesséo da nossa dissertacdo, apresentamos as concepc¢oes e
definicbes acerca do TEA e o desenvolvimento da linguagem: implicacGes
relacionadas ao TEA, diagnodstico do TEA e intervencdes necessarias ao
desenvolvimento. O TEA esta cada vez mais presente a nossa volta, com a
facilidade do diagnéstico, o que colabora para um melhor desenvolvimento das
pessoas que o possuem desde a Educacao Infantil, primeira etapa da Educacao
Basica, promovendo um ensino que comtemple as diferentes formas de
aprendizagem.

Novoa (2018) menciona os desafios e as inquietudes manifestadas pelos
professores nos dias atuais. Os professores enfrentam iniUmeros desafios em
relacdo ao desenvolvimento de atividades de criancas autistas, atividades e
metodologias que auxiliam na aprendizagem diante das suas limitagcdes. No decorrer
da dissertacdo iremos fazer uma discussdo sobre a definicio do TEA, suas
possiveis causas, o diagnostico, os tratamentos e as intervencdes que auxiliam no

aprendizado das pessoas que 0 possui.
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De acordo com Vigotsky (1991) o pensamento e a linguagem sé&o
relacionados, e as criancas aprendem por meio da interacdo social realizada no
meio que fazem parte, aprendendo os signos e os significados de objetos,
instrumentos, palavras, nominadas e elaboradas ao longo da histéria, seguindo a
cultura de cada povo; ou seja, para esse estudioso, n0s aprendemos com o0 meio e
ao passar do tempo criamos nossas proprias experiéncias de acordo com aquilo que
vivemos e internalizamos.

Para Tamanaha et al. (2013), o TEA tem suas caracteristicas proprias. Os
alunos que o apresentam podem ter 0s comportamentos especificos, como
alteracdes significativas na comunicacdo, com linguagem verbal e nao verbal,
socializacdo e comportamentos estereotipados, com uma restricdo significativa de
interesses. Alunos com TEA podem apresentar outras comorbidades que tornam o
processo educativo um grande desafio, o que leva a necessidade da inovacdo de
metodologias e praticas de ensino.

Na terceira sessdo da dissertacdo, realizamos um estudo referente a
definicdo de TA, os jogos para criangas com TEA, a importancia da gamificacdo
como um recurso de TA para o TEA na Educacdo Infantil e a apresentacdo do
produto educacional, explicando as partes e a construcdo do jogo no PowerPoint,
assim como os resultados e obstaculos obtidos no decorrer do seu planejamento e
execucao.

A TA se torna uma ferramenta que pode auxiliar os professores na criacao
de recursos que chamem a atencdo dos alunos, levando em consideracdo que 0s
alunos com TEA possuem interesses restritos. Alves (2017) contribui para a
definicdo de TA:

A Tecnologia Assistiva, nesse caso, apresenta-se como novidade por
ter em si 0 pressuposto de defender a inclusdo de pessoas que por
algum motivo apresentam alguma dificuldade para realizar atividades
diarias, por ndo disporem de alguma funcionalidade fisica, corporal,
sensorial ou intelectual, que um ser humano considerado normal
possa realizar (Alves, 2017, p.86).

A TA auxilia os alunos no desenvolvimento de atividades que apresentam
alguma limitacdo, ou seja, contribui com ferramentas, instrumentos e estratégias
para que as pessoas com algum tipo de deficiéncia ou ndo, se apropriem dos

saberes e conhecimentos trabalhados nas instituicbes de ensino e também nas
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atividades cotidianas. No decorrer da pesquisa e com a pratica em sala de aula,
chegamos a conclusédo de que os alunos com TEA possuem um grande interesse
nos jogos de computadores e celulares, 0 que nos levou a criar um jogo da memaria
para criangas com TEA na Educagéo Infantil com recursos sonoros e visuais.

Santos e Lima (2020) discutem a influéncia que o0s jogos podem
proporcionar nas relacdes sociais e vivencias dos alunos com TEA, ja que, com essa
realizacdo, eles entram em contato com regras e comandos que podem ser
aplicados na interagdo com as pessoas. Tais posicionamentos séo fundamentais e
sdo passados de forma ludica para os alunos, principalmente na Educacao Infantil,
etapa de escolarizacdo que as criancas aprendem brincando. De acordo com o0s

autores,

Ao jogar, o0 sujeito segue regras determinadas, necessitando
executa-las com atencdo e concentragdo, pois 0s jogos envolvem
tomadas de decisdes e de estratégias para solucdo de problemas e
para a busca de uma recompensa, o que facilmente estimula e
envolve o jogador. Ao finalizar o jogo, o sujeito entdo, sera capaz de
utilizar as experiéncias adquiridas em seu cotidiano. Em suma, ao
serem postos em situagdes similares as que foram vivenciadas nos
jogos, 0s sujeitos tendem a se sentirem seguros e/ou aptos a
realizarem determinadas agdes, ou seja, utilizar um ambiente virtual
“‘gamificado”, pode indicar a possibilidade dos jogadores se
reinventarem e se constituirem no mundo real (Santos e Lima, 2020,
p.09).

Os jogos auxiliam as criancas autistas no desenvolvimento da atencédo e da
concentracdo, assim como na apropriacdo de comportamentos necessarios ao
convivio social, as criangas, no decorrer dos jogos, vivenciam sensacdes e atitudes
gue podem ser empregadas e reproduzidas na vida real, como o respeito as regras e
a vez de cada jogador. Ao analisarmos todas essas questbes, percebemos a
relevancia da criacdo do jogo da memoria como um recurso de TA para criangas
com TEA na Educacdo Infantil e uma pesquisa voltada para esse assunto de

extrema relevancia em nossos dias atuais.
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2 BREVE HISTORICO DA EDUCACAO ESPECIAL

A Educacdo Especial e a busca por direitos da pessoa com deficiéncia
passaram por longas conquistas e retrocessos ao longo do tempo. Nesse capitulo,
iremos apresentar um breve historico de como se deu esse processo € 0S marcos
que caracterizaram cada periodo que promoveu os direitos e a criacdo de leis que
temos na atualidade; leis que contemplam e garantem a inclusdo nas escolas
regulares da Educacgdo Bésica. De acordo com a Lei n° 13.146, de 6 de julho de

2015, sao consideradas pessoas com deficiéncia:

Art. 2° Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem
impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, o qual, em interacdo com uma ou mais barreiras, pode
obstruir sua participacéo plena e efetiva na sociedade em igualdade
de condicbes com as demais pessoas.§ 1° A avaliagdo da
deficiéncia, quando necessaria, serd biopsicossocial, realizada por
equipe multiprofissional e interdisciplinar e considerara: (Vigéncia)
(Vide Decreto n® 11.063, de 2022) | - os impedimentos nas funcdes e
nas estruturas do corpo; Il - os fatores socioambientais, psicolégicos
e pessoais; lll - a limitacdo no desempenho de atividades; IV - a
restricdo de participacéo (LEI N° 13.146, DE 6 DE JULHO DE 2015,
p.01).

Fernandes, Schlesener e Mosquera (2011) relatam que a luta das pessoas
com deficiéncia foi marcada por batalhas e preconceitos, algo que caracteriza toda
essa trajetoria na busca por direitos, seu lugar e papel na sociedade, assim como o
direito a uma educacdo de qualidade. A luta por uma educacdo inclusiva, pela
participacdo e pelo reconhecimento social foi dividida em alguns periodos que nos
ajudam a compreender toda essa jornada da pessoa com deficiéncia ao longo da
historia. S&o eles excluséo, segregacéo, integracéo e incluséo.

De acordo com Fernandes, Schlesener e Mosquera (2011), na Idade Média,
muitas pessoas com deficiéncia foram mortas ou totalmente abandonadas a margem

da sociedade.

Mas na histéria da humanidade a imagem que muitos deficientes
carregavam era a imagem de deformag&o do corpo e da mente. Tal
imagem denunciava a imperfeicdo humana. H& relatos, segundo
Gugel (2007), de pais que abandonavam as criancas dentro de
cestos ou outros lugares considerados sagrados. Os que sobreviviam
eram explorados nas cidades ou tornavam-se atracdes de circos. O
nascimento de individuos com deficiéncia era encarado como castigo


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm#art124
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2022/Decreto/D11063.htm#art1
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de Deus; eles eram vistos como feiticeiros ou como bruxos. Eram
seres diabdlicos que deveriam ser castigados para poderem se
purificar. Nesse periodo, a Igreja se constitui como um grande aliado
dos deficientes, pois os acolhiam (Fernandes, Schlesener e
Mosquera, 2011, p. 134).

Apbs vivenciarmos esse longo periodo de total exclusdo social das pessoas
com deficiéncia, passamos a perceber um olhar em relacdo ao atendimento deles
em hospitais, clinicas etc. Esse periodo é marcado pelo termo segregacdo em que
as pessoas que possuiam alguma deficiéncia eram abandonadas nesses locais,
principalmente em instituicdes com o olhar voltado para praticas da medicina tendo a
cura como finalidade principal.

No Brasil, de acordo com Mendes (2011), nas décadas de 70 e 80, esses
locais destinados ao atendimento de pessoas com deficiéncia ganharam foco. “Os
médicos foram o0s primeiros a estudar os casos de criancas com prejuizos mais
graves e a criarem instituicdes para elas junto a sanatérios psiquiatricos” (Mendes,
2011, p.95). Para a autora, a area da saude se preocupou com o atendimento das
pessoas com deficiéncia, mas em relacdo a educacdo pouco se pensava. As
pessoas ficavam separadas da sociedade nesses centros médicos, o que acarretava
uma falta de participagdo e de pertencimento no meio que faziam parte. Toda essa
trajetéria foi denominada pelo conceito de higienismo, que entendia que as
deficiéncias eram desencadeadas por doencas como sifilis, tuberculose, entre
outras.

Como observamos nessa fase da segregacao, as pessoas com deficiéncia
eram internadas ou deixadas em instituicbes sem ter contato, vivendo isoladas com
tratamentos médicos sem uma atencdo maior para 0 processo de escolarizacdo e
autonomia. Nunes, Saia e Tavares (2014) relatam acerca desse periodo de

atendimento em clinicas, hospitais e varios outros tipos de estabelecimentos.

Na antiguidade, assim como através dos séculos da era cristd (como
na Inquisicdo e na luta eugenista), as pessoas com deficiéncia foram
objeto de eliminacdo direta ou indireta, ora em funcdo de sua
“inutilidade funcional”’, ora porque eram consideradas manifestagéo
do demdnio ou de castigo divino (Aradjo, 2010). Por outro lado, com
0 passar do tempo, 0os povos das mais diversas nacfes passaram a
praticar o assistencialismo ou a promover a readaptacdo da pessoa
com deficiéncia. O Cristianismo, ainda na ldade Média, interferiu na
forma de tratamento dessas pessoas, as quais passaram a ser
amparadas em casas de assisténcia mantidas pelos senhores
feudais (Nunes, Saia e Tavares, 2014, p.1108).



19

De acordo com Nunes, Saia e Tavares (2014), o percurso da movimentacao
histérica das pessoas com deficiéncia foi de um periodo em que eram exterminadas
da sociedade a uma fase que eram atendidas em instituicdes ndo tendo contato e
nem estabelecendo relagbes sociais; somente guiadas pelo assistencialismo e por
tratamentos médicos que tinham como finalidade a cura e ndo uma educagcdo e um
acompanhamento especializado. Esse periodo de segregacdo foi literalmente
marcado como um periodo de institucionalizagéo.

ApoOs essa segregacao, vem a tona um periodo marcado como integracao,
dando lugar ao assistencialismo e a normalizacdo. De acordo com Fernandes
(2011), na Idade Moderna, surgiram novas concepg¢des acerca das pessoas com
deficiéncia, os marginalizados, os moradores de rua, os mutilados pela guerra, entéo
observou-se a necessidade devido a grande demanda de preparar essas pessoas
para o mercado de trabalho, o que acarretou o inicio dos estudos sobre as
deficiéncias.

Com a fala de Fernandes (2011), podemos analisar que o periodo
considerado de institucionalizacdo das pessoas com deficiéncia no Brasil e no
mundo veio com a intencionalidade do preparo de médo de obra para o mercado de
trabalho. Ainda ndo havia preocupacdo com a insercdo dessas pessoas ha
sociedade, tanto em questdo educacionais e de acessibilidade. Observamos que a
sociedade se moldava de acordo com seus interesses, ndo com uma incluséo
verdadeira que desenvolvesse e proporcionasse uma vida digna a todos.

ApoOs esses periodos de exclusdo, segregacao e institucionalizacdo, passa a
se pensar na criacdo de leis referentes a inclusdo, principalmente ao tratarmos da
educacdo de pessoas com deficiéncia e dos direitos humanos, marco historico na
luta e na busca pela incluséo. Para encerrarmos a breve apresentacdo do processo
histdrico, iremos trazer algumas leis que marcaram o processo de inclusdo nas
escolas de ensino regular e deram inicio a toda essa discussao e estruturacao das

instituicbes de ensino.



20

2.1. LEGISLACOES NACIONAIS E INTERNACIONAIS QUE ASSEGURARAM E
MARCARAM O PROCESSO DE INCLUSAO DA PESSOA COM DEFICIENCIA

Um documento-chave na luta pela inclusdo de pessoas com deficiéncia nas
escolas regulares foi a Declaragao Universal dos Direitos Humanos que, em seu
artigo 26, esclarece que todos tém direito a educacao em todas os seus niveis e
modalidades, sem nenhuma forma de exclusdo, sendo ofertada a todas as pessoas
sem qualquer distingéo.

No Brasil passa a se pensar em uma educacao inclusiva com a criacdo da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional no ano de 1961, que também
assegura, assim como a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos em seus
artigos 2 e 3, que todos tém direito a educacdo e que ela deve ser ofertada sem
qualquer tipo de discriminacdo, e que cabe aos pais escolherem o tipo de educacao
para os filhos, na instituicdo ou no lar.

Alein®5.692, de 11 de agosto de 1971, em seu artigo 9, com uma alteracao
da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, faz uma breve mencao sobre a

escolarizacao de alunos com deficiéncia.

Art. 9° Os alunos que apresentem deficiéncias fisicas ou mentais, o0s
gue se encontrem em atraso consideravel quanto a idade regular de
matricula e os superdotados deverdo receber tratamento especial, de
acérdo com as normas fixadas pelos competentes Conselhos de
Educacao (Brasil, 1971).

Ao analisarmos alguns documentos, percebemos que, mesmo com a
garantia de uma educacédo para as pessoas com deficiéncia, em alguns momentos,
elas tinham um atendimento especializado fora da sala de aula comum, o que nédo
acarretava uma verdadeira inclusdo; ainda eram separadas dos demais, € mesmo
assim percebemos um avanco, ja se pensando na escolarizacéo desses alunos.

Em 1990, no Brasil, houve a criacdo do Estatuto da Crianca e do
Adolescente, que também veio assegurar o direito das pessoas com deficiéncia,
esclarecendo em seus artigos e sessbes da Educacdo que todos tém direito ao
ensino sem nenhuma ou qualquer forma de distin¢ao.

Antecedendo o Estatuto da Criangca e do Adolescente, temos a criagdo da
Constituicdo Federal de 1988, que, em seu artigo 208, inciso lll, garante a

escolarizacdo de pessoas com deficiéncia preferencialmente nas instituicbes de



21

ensino regular: “lll - atendimento educacional especializado aos portadores de
deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino” (Brasil, 1988, p.115).

Entre o desenvolvimento do Estatuto da Crianca e do Adolescente também
presenciamos, nesse mesmo ano, 1990, em Jomtiem, Tailandia, dentro do cenario
da Legislacéo Internacional, a elaboracdo da Declaracdo Mundial sobre Educacéo
para todos: plano de acdo para satisfazer as necessidades basicas de
aprendizagem que, em seu artigo 3, inciso 5, com a Organizagdo das Nacdes
Unidas para a educacgéo, a ciéncia e a cultura (UNESCO), estabelece a importancia
das pessoas com deficiéncia fazerem parte e se sentirem pertencentes nas escolas

regulares com suas necessidades atendidas:

1. As necessidades basicas de aprendizagem das pessoas
portadoras de deficiéncias requerem atencédo especial. E preciso
tomar medidas que garantam a igualdade de acesso a educacgéo aos
portadores de todo e qualquer tipo de deficiéncia, como parte
integrante do sistema educativo (Brasil, 1990, p.19).

Fazendo um paralelo entre a legislagdo brasileira e a internacional em
relacdo as pessoas com deficiéncia, no ano de 1994, dando continuidade, foi
realizada a Conferéncia Mundial de Educacéo Especial em Salamanca na Espanha,
uma conferéncia primordial e fundamental para a educacdo. Nessa convencao,
representantes de varios paises se reuniram para discutir e fomentar a necessidade
da educacéo de pessoas com deficiéncia nas escolas de ensino regular.

A Conferéncia Mundial de Salamanca ressalta a importancia do respeito aos
direitos das pessoas com deficiéncia, principalmente ao tratarmos da escolarizacéo
em que se vé a necessidade de colocar em pratica uma educacdo que seja
inclusiva, que todos possam ser ensinados na escola regular, independente das
suas limitacfes, e que cabe as instituicbes de ensino desenvolverem metodologias e
praticas que contribuam para tal finalidade. Em relagdo aos direitos da pessoa com

deficiéncia, a Declaracdo de Salamanca ainda salienta:

1. Acreditamos e Proclamamos que: ¢ toda crianga tem direito
fundamental a educacéo, e deve ser dada a oportunidade de atingir e
manter o nivel adequado de aprendizagem, ¢ toda crianga possui
caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades de
aprendizagem que sao Unicas, ¢ sistemas educacionais deveriam ser
designados e programas educacionais deveriam ser implementados
no sentido de se levar em conta a vasta diversidade de tais
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caracteristicas e necessidades, °* aqueles com necessidades

educacionais especiais devem ter acesso a escola regular, que
deveria acomoda-los dentro de uma Pedagogia centrada na criancga,
capaz de satisfazer a tais necessidades, ¢ escolas regulares que
possuam tal orientagdo inclusiva constituem os meios mais eficazes
de combater atitudes discriminatérias criando-se comunidades
acolhedoras, construindo uma sociedade inclusiva e alcan¢cando
educacdo para todos; além disso, tais escolas provéem uma
educacéo efetiva & maioria das criangas e aprimoram a eficiéncia e,
em Ultima instadncia, o custo da eficacia de todo o sistema
educacional (Brasil, 1994, p. 1).

Em 1994, h4 a criacdo da Politica Nacional de Educacédo Especial, outro
documento que marca a trajetéria da inclusdo no cenario brasileiro. Nesse
documento, observamos uma breve definicdo das deficiéncias, assim como a
menc¢éo das salas de recursos e do atendimento especializado. Notamos que no
documento é citado a questéo da integracao.

A escolarizacéo das pessoas com deficiéncia na escola regular era concebida
como um processo de integracdo em que buscavam a aceitacdo daqueles que
possuiam alguma deficiéncia. Com o desenvolvimento e 0S avangos no cenario
legislativo ligado a educacédo de pessoas com deficiéncia, em 1996, é promulgada a
Lei de Diretrizes e Base da Educacdo Nacional 9394/96 que, diferente da LDB de
1961 que ndo mencionava a escolarizacdo desse publico-alvo, mas sim a educacao
de um modo geral, dispde o capitulo 5 somente para a educacdo especial,
priorizando o atendimento nas escolas regulares.

No artigo 58 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (1996),
percebemos que h& garantido o direito de as pessoas com deficiéncia serem
escolarizadas nas escolas regulares, porém observamos que, no inciso dois, as
situacdes que ndo sejam possiveis a inclusdo em salas regulares serdo atendidas
em classes e escolas especializadas, o que nos leva a entender a necessidade de
um maior suporte e preparo nas escolas de ensino regular.

Dando continuidade a essa discussdo, o artigo 59 da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional ressalta como deve ser o ensino para pessoas com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou

superdotacao:

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
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habilidades ou superdotacéo: (Redacédo dada pela Lei n® 12.796, de
2013)

| - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizacdo
especificos, para atender as suas necessidades;

Il - terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o
nivel exigido para a conclusdo do ensino fundamental, em virtude de
suas deficiéncias, e aceleracdo para concluir em menor tempo o
programa escolar para os superdotados;

lll - professores com especializacdo adequada em nivel médio ou
superior, para atendimento especializado, bem como professores do
ensino regular capacitados para a integracdo desses educandos nas
classes comuns;

IV - educacgéo especial para o trabalho, visando a sua efetiva
integragdo na vida em sociedade, inclusive condi¢cbes adequadas
para os que ndo revelarem capacidade de insercdo no trabalho
competitivo, mediante articulagdo com os 6rgaos oficiais afins, bem
como para aqueles que apresentam uma habilidade superior nas
areas artistica, intelectual ou psicomotora;

V - acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais
suplementares disponiveis para o respectivo nivel do ensino regular
(Brasil, 1996, p.25-26).

Dentre os documentos que asseguram os direitos da pessoa com
deficiéncia, temos também o decreto n°® 3298, que regulamenta a Lei 7853/89 e
estabelece que as pessoas com deficiéncia tém direito a educacdo, saude e

trabalho:

Art. 1° A Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de
Deficiéncia compreende o conjunto de orientagbes normativas que
objetivam assegurar o pleno exercicio dos direitos individuais e
sociais das pessoas portadoras de deficiéncia.

Art. 2° Cabe aos 6rgaos e as entidades do Poder Publico assegurar a
pessoa portadora de deficiéncia o pleno exercicio de seus direitos
basicos, inclusive dos direitos a educacédo, a saude, ao trabalho, ao
desporto, ao turismo, ao lazer, a previdéncia social, a assisténcia
social, ao transporte, & edificacdo publica, a habitacédo, a cultura, ao
amparo a infancia e a maternidade, e de outros que, decorrentes da
Constituicdo e das leis, propiciem seu bem-estar pessoal, social e
econdmico (Brasil, 1999, p.01).

Olhando para as legisla¢tes citadas no corpo dessa dissertagcéo, analisamos
como o olhar acerca da escolarizacdo de pessoas com deficiéncia ja vem tomando
um novo espaco de discussdo e de amparo legal por seus direitos respeitados, tanto
a educacao como em outras esferas da sociedade — um longo processo de lutas e

recomecos.


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2013/Lei/L12796.htm#art1
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No ano de 2001, foram elaboradas as Diretrizes Nacionais para a Educacéo
Especial, um documento que salientou a importancia da inclusdo nas escolas de
ensino regular. O inciso dois das Diretrizes Curriculares para a Educagcao Especial
deixa claro que as escolas regulares precisavam estar preparadas, tanto em
estrutura como em formacéo de professores, para uma escolarizacédo de sucesso.

Em 2001, mesmo que seja tardio, travamos uma grande batalha para essa
conquista, embora hoje ainda tenha muito o que conquistar, mas cada resolucao,
decreto, lei, nos mostra um grande avanco. Ainda em 2001, tivemos um documento
muito importante para a Educacdo Especial, o Plano Nacional de Educacdo, que
estabeleceu objetivos e metas ligadas a Educacao Especial, preferencialmente nas
escolas regulares, preocupando-se com a formacdo de professores para esse
trabalho.

Entre os documentos citados, também temos outros de extrema importancia
para a escolarizacdo de pessoas com deficiéncia, como o decreto 5626/05, que
esclarece sobre a importancia do ensino em libras e o braile. O Plano Nacional de
Educacdo em Direitos humanos (2007), que expde a necessidade de um trabalho
curricular em sala de aula voltado as diferencas, citando entre elas a importancia do
respeito a todas as pessoas e 0 acesso a todas as esferas sociais.

O Decreto n° 6.094/2007 aborda a necessidade e o direito de os alunos com
deficiéncia terem acesso a uma educacao de qualidade e a frequentarem as escolas
de ensino regular “IX-garantir o acesso e permanéncia das pessoas com
necessidades educacionais especiais nas classes comuns do ensino regular,
fortalecendo a inclusédo educacional nas escolas publicas (Brasil, 2007, p.01).

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva também foi de extrema relevancia no ano de 2008. Em sua composicao,
apresentou os marcos histéricos e normativos da Educacdo Especial, seu
diagnostico, os objetivos dessa politica, os alunos atendidos pela Educagéo Especial
e as diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva, algo essencial, que trouxe a valorizacdo da inclusdo nas
escolas regulares e um atendimento de qualidade para os alunos com deficiéncia,

assim como a preparacéo e qualificacdo dos profissionais da educacao.

Em todas as etapas e modalidades da educacdo basica, o
atendimento educacional especializado € organizado para apoiar o
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desenvolvimento dos alunos, constituindo oferta obrigatéria dos
sistemas de ensino e deve ser realizado no turno inverso ao da
classe comum, na propria escola ou centro especializado que realize
esse servico educacional (Brasil, 2008, p. 16).

Ao entrarmos em contato com a Politica Nacional de Educacao Especial na
perspectiva da Educacado Inclusiva entendemos que ela faz uma abordagem em
relacdo a escolarizagcdo das pessoas com deficiéncia, em consonancia com o
atendimento especializado, alegando que deve ser realizado em contraturno, mas
nao com fins de escolarizacdo, garantindo que esse processo seja prioritariamente
realizado nas escolas regulares com todo suporte e estratégias necessarias.

No ano de 2011, tivemos o Decreto n° 7.611/2011, que reforcou a incluséo
nas escolas. De acordo com este decreto, deve haver a garantia de um ensino que
seja inclusivo em todas as etapas e modalidades de ensino e ele precisa ser uma
realidade das escolas, ndo s6 a oferta de vagas, mas sim um trabalho com apoio de
profissionais especializados que atenda as necessidades apresentadas por todos os
alunos.

Muitas vezes a inclusdo acontece, mas ndo com uma formacao adequada
dos profissionais da educacdo béasica e suportes em relacdo ao acompanhamento
dos alunos por profissionais especializados. O Decreto n° 7.611/2011 d& seguimento

as medidas cabiveis para uma verdadeira incluséo.

V - oferta de apoio necesséario, no ambito do sistema educacional
geral, com vistas a facilitar sua efetiva educacao;

VI - adogdo de medidas de apoio individualizadas e efetivas, em
ambientes que maximizem o desenvolvimento académico e social,
de acordo com a meta de inclusédo plena;

VII - oferta de educacédo especial preferencialmente na rede regular
de ensino; e

VIII - apoio técnico e financeiro pelo Poder Publico as instituicbes
privadas sem fins lucrativos, especializadas e com atuacéo exclusiva
em educacao especial (Brasil, 2011, p.01).

O Decreto n° 7611/2011 garante por lei a escolarizacdo das pessoas com
deficiéncia nas escolas regulares, tendo por direito profissionais de apoio quando
necessario e adaptacdes curriculares e estratégias que atendam as necessidades
educacionais em sala de aula. Para fechar a nossa analise da legislacdo, citamos a

Lei n° 13.146, que institui a Lei Brasileira de Inclusdo da pessoa com deficiéncia,
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que, em seu artigo 1°, esclarece o direito de igualdade e de uma educacédo de
qualidade.

Com a Lei Brasileira de Inclusdo e toda a analise dos marcos legais que
realizamos no decorrer desse capitulo, percebemos a trajetéria legal da Educacéo
Especial as suas conquistas ao longo do tempo, periodo marcado por lutas ainda
necessarias na atualidade. Percebemos a necessidade da inclusdo nas escolas de
ensino regular, assim como o preparo dos profissionais da educagdo no
desenvolvimento de estratégias eficientes que tragam resultados para os alunos. A
inclusdo se faz essencial, principalmente para o desenvolvimento dos alunos com

transtornos do desenvolvimento, como o TEA.

2.2 LEIS QUE GARANTEM A ESCOLARIZACAO DOS ALUNOS COM
TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA NAS ESCOLAS DE ENSINO REGULAR

No topico anterior dessa dissertacdo, analisamos politicas nacionais e
internacionais que possuem o direito de assegurar a escolarizacdo das pessoas com
deficiéncia nas escolas regulares. Nessa secdo da dissertacdo, iremos abordar
algumas leis que garantem o direito a escolarizacdo e ao acompanhamento
necessario aos alunos com TEA.

A Lei n°® 8.742 de 1993 assegura o pagamento de um salario-minimo para as
pessoas com deficiéncia, incluindo as que possuem o TEA. Ja a Lei 12.764/12
garante a necessidade de os alunos com TEA terem um atendimento especializado
com uma equipe multiprofissional e que as escolas garantam a vaga e a matricula
desses alunos, alegando que “Art. 7° O gestor escolar, ou autoridade competente,
que recusar a matricula de aluno com transtorno do espectro autista, ou qualquer
outro tipo de deficiéncia, sera punido com multa de 3 (trés) a 20 (vinte) salarios-
minimos” (Brasil, 2012, p. 1).

A Lei 12.764/12 protege e garante os direitos das pessoas com TEA,
colocando em destaque a realizacdo da carteira dos que possuem o transtorno.
Essa lei menciona, assim como as outras, a importancia do respeito a integridade,
da ndo violéncia e da garantia de um atendimento com uma equipe com diferentes
profissionais. Estabelece o direito a moradia, a uma educagdo de qualidade,
principalmente a profissionalizante, para a garantia de vagas no mercado de

trabalho. Esta lei também caracteriza e define com deficiéncia as pessoas com TEA,
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buscando que os seus direitos e o0 auxilio no processo educacional sejam atingidos e
assegurados.

O Decreto n° 8.368 de 2014 estabelece que os alunos com TEA necessitam
de uma educacdo permanente e com profissionais qualificados, além de incentivar
as pesquisas que sejam benéficas ao atendimento e a criacdo de instrumentos e
praticas diversas que auxiliem no dia a dia das pessoas com TEA, apoio nas
questdes educacionais, psicoldgicas e de saude, garantindo o desenvolvimento em
sua totalidade.

O Decreto n° 12.115 de 2014 assegura a criacdo do Sistema Nacional de
Cadastro da Pessoa com TEA, preocupando-se com o0 cumprimento dos direitos
estabelecidos pelas leis citadas acima. Com esse cadastro, é gerado o CIPTEA
(Carteira de Identificacdo da Pessoa com TEA), a carteira que contribui para a
identificacdo e a adequacdo dos espacos para o0 recebimento e o acolhimento
daqueles que possuem TEA.

A Lei Romeo Mion altera a Lei Berenice Piana, acordando sobre a criagao
da carteira de ldentificacdo da pessoa com TEA de forma gratuita, colocando
também a adesédo da fita de quebra-cabeca, simbolo da conscientizacdo mundial do
TEA, recurso utilizado para identificar a prioridade de atendimento em diferentes
esferas da sociedade.

De acordo com a Lei n° 21.964, assim como as demais, define que as
pessoas com TEA sao consideradas com deficiéncia nos termos da Lei, portanto,
todas as leis citadas no decorrer dessa dissertacdo também sdo destinadas a esse
publico-alvo e garantem o0s seus direitos em diferentes aspectos. Esta lei,
promulgada pelo Governador do Parana, dispfe de estratégias para que sejam
cumpridas aquilo que as demais legislagbes defendem: o atendimento na saude,
educacao, esporte e lazer para pessoas com TEA.

A Lei n° 21.964 assegura o direito de uma educacédo de qualidade, uma
formacdo continuada ao longo do processo escolar dos alunos com TEA, assim
como de condicbes que promovam 0 ensino profissionalizante e a inser¢cdo no
mercado de trabalho, garantia de matricula prioritaria, a promocdo de atividades
extracurriculares conduzidas por profissionais especializados. Além disso, assegura
o desenvolvimento de praticas pedagogicas inclusivas e de pesquisas que
incentivem a criacdo de novas metodologias e praticas de ensino e TA, 0 que resulta

no objetivo de nossa pesquisa e da criagao do jogo.
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A lei n° 21.964 de 2024 destaca que, em casos de comprovacao, os alunos
com TEA terdo direito a um professor de apoio especializado. A construcdo de um
plano de atendimento educacional, seguindo as necessidades e 0s interesses
apresentados pelos alunos, assim como a execucao do Plano Educacional
Individualizado (PEI). O artigo 47 desta lei certifica em relacédo a relevancia de seguir
o Plano Educacional Individualizado, promovendo praticas e estratégias que sejam
de interesse e que atendam as necessidades de aprendizagem dos alunos. O artigo
53, no inciso VII, destaca o uso da TA para a aprendizagem de alunos autistas:

VII - ensinar e usar recursos de Tecnologia Assistiva, tais como as
tecnologias da informag&o e comunicagéo, a comunicacao alternativa
e aumentativa, a informatica acessivel, o soroban, 0s recursos
Opticos e ndo Opticos, os softwares especificos, os coédigos e
linguagens, as atividades de orientagdo e mobilidade entre outros, de
forma a ampliar habilidades funcionais dos alunos, promovendo
autonomia, atividade e participacdo (Paranda, 2024, p. 16).

Com a analise de algumas leis e decretos relacionadas ao TEA,
compreendemos a importdncia de um ensino especializado e que atenda as
caracteristicas desse transtorno do desenvolvimento, cumprindo os direitos do aluno
em sala de aula, criando recursos e instrumentos que atendam as suas
especificidades e que promovam a socializacao e a linguagem, de acordo com seus
interesses. Na proxima secao da dissertacdo, iremos discutir as concepgdes e as
definicbes acerca do TEA, trazendo suas caracteristicas e a importancia da TA, de

acordo com as legislacdes e os direitos direcionados a esse publico-alvo.
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3 CONCEPCOES E DEFINICOES ACERCA DO TRANSTORNO DO ESPECTRO
AUTISTA

No capitulo anterior, descrevemos um breve historico da Educac¢édo Especial
e as legislacoes, leis e decretos que fundamentaram e ampararam 0 processo de
inclusdo nas escolas de ensino regular, enaltecendo a importancia de as pessoas
com deficiéncia frequentarem essas instituicoes. Nesta secdo e no decorrer dessa
dissertacdo, iremos abordar o TEA, comum hoje nas salas de aulas, buscando
apresentar uma ferramenta para trabalhar com esses alunos desde a Educacéo
Infantil, primeira etapa da Educacao Basica.

De acordo com Liberalesso (2020), o termo autismo foi utilizado no ano de

1908, que descreve:

O termo “autismo” foi utilizado, pela primeira vez, em 1908, pelo
psiquiatra suico Paul Eugen Bleuler para descrever pacientes com
sintomas que ele julgava semelhantes aqueles observados na
esquizofrenia. Bleuler nasceu em 1857, na pequena cidade de
Zollikon, estudou Medicina e Psiquiatria e, em 1898, assumiu a
catedra de Psiquiatria da Universidade de Zurique, transformando- a
em uma referéncia mundial no estudo das doencas mentais
(Liberalesso, 2020, p.13).

Para Klin (2006), Kanner foi o primeiro pesquisador a analisar casos de
criancas que demonstravam atrasos na fala, resisténcia a modificacdo da rotina,
movimentos repetitivos, dificuldades na socializacdo, contato visual e afetivo com as
pessoas ao seu redor, indicios que sao comuns e presentes em pessoas que
apresentam o TEA; casos que ja eram vistos ha muito tempo e que ainda ndo havia
um diagnostico e um acompanhamento de profissionais especializados como temos
nos dias atuais.

Com a andlise feita por esse pesquisador, percebemos que Leo Kanner
analisou 11 casos e os denominou de disturbios autisticos, observando dificuldade
no relacionamento e mudancas de comportamentos em diferentes ambientes e
movimentos repetitivos e estereotipados, resisténcia a mudancgas na rotina e em
atividades cotidianas, falas com o uso de ecolalias (repeticdes de palavras). Todo o
estudo levantado por Kanner definiu as caracteristicas do que hoje chamamos de
TEA.
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Ao refletirmos sobre o texto da autora Klin (2006), observamos que o
autismo vem sendo abordado desde a década de 40, porém ndo com a finalidade e
a eficacia no diagnostico como temos na atualidade, além do tratamento com
equipes multidisciplinares e terapias que auxiliam na aprendizagem, no
desenvolvimento da fala e nas relacdes sociais.

Inicialmente, estudiosos tentavam entender as pessoas que apresentavam
atrasos na fala, estereotipias e a nao socializacdo, chegando a conclusdo em um
determinado periodo historico que esse transtorno era desencadeado pela falta de
atencdo dos pais, principalmente das maes, pensamentos que foram modificados,
de acordo com as pesquisas que evoluiram e viram que essa é uma condicdo do
neurodesenvolvimento humano.

De acordo com Bardini (2020), Asperger também foi um precursor sobre 0s
estudos de casos relacionados ao TEA, observando criancas que apresentavam
mudancas significativas no comportamento em relacdo ao relacionamento e
interacdo social. Cada andlise realizada hoje contribui para o entendimento de como
esse transtorno do desenvolvimento funciona. Asperger, de acordo com Bardini
(2020), notava uma dificuldade na socializacdo das crian¢as, principalmente com
maior incidéncia no sexo masculino.

Observamos atualmente que alguns alunos com o transtorno possuem uma
dificuldade maior no desenvolvimento da fala, principalmente nos primeiros anos de
vida, algo que enfatiza a necessidade de metodologias que sejam eficazes ja na
infancia para que a fala seja desenvolvida — fator que o jogo proposto se preocupa.

As pessoas com TEA apresentam de forma comum atrasos na fala,
movimentos repetitivos e dificuldades nas relagbes sociais, o0 que gera a
necessidade, tanto das escolas como da sociedade em geral, da criacdo de
mecanismos e estratégias que respeitem a individualidade e a forma de pensar e
interagir desse publico-alvo.

Tamanaha et al. (2013) nos da uma definicho do que vem a ser esse

transtorno.

Transtorno do Espectro Autista € um termo que engloba um grupo de
afec¢bes do neurodesenvolvimento, cujas caracteristicas envolvem
alteracbes qualitativas e quantitativas da comunicacdo, seja
linguagem verbal e/ou ndo verbal, da interacdo social e do
comportamento caracteristicamente estereotipados, repetitivos e com
gama restrita de interesses.
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No espectro, o grau de gravidade varia de pessoas que apresentam
um quadro leve, e com total independéncia e discretas dificuldades
de adaptacédo, até aquelas pessoas que serdo dependentes para as
atividades de vida diarias (AVDs), ao longo de toda a vida.
(Tamanaha et al., 2013, p.08).

O TEA apresenta caracteristicas definidas por American Psychiatric
Association (2014), relacionadas a comunicacéo e a interacdo social em diferentes
esferas, a compreensédo e o desenvolvimento de relacionamentos com as pessoas a
sua volta e com a realizacdo de movimentos repetitivos. As dificuldades
apresentadas pelas pessoas que possuem esse transtorno podem ser alteradas ao
longo do tempo com as terapias e as atividades presentes no dia a dia que
contribuem para a socializacdo e o desenvolvimento da linguagem. Estudos atuais
também se preocupam em compreender o TEA, mas, nos estudos iniciais, se notava
que o transtorno era relacionado com as doencas mentais, principalmente a
esquizofrenia; pesquisas que buscavam entender o funcionamento do cérebro
autista e suas diversas formas de comportamento.

Silva (2022) traz mais um pesquisador que se dedicou a estudar as
caracteristicas do TEA. Seu nome é Bruno Bettelheim, austriaco, que, nos anos de
1960, realizou trés estudos de casos com criancas autistas. Sua pesquisa chegou a
definir que esse transtorno era causado por uma doenca emocional desenvolvida
pela falta de atencdo das familias. Para ele, a crianca se fechava em seu mundo de
nao existéncia. Esse estudo denominou a teoria chamada de Fortaleza Vazia, algo
gue se propagou pela Franca, especificamente na area de psiquiatria.

Ao observarmos a fala de Bruno Bettelhein, analisamos que, de inicio, as
causas do TEA eram destinadas ao relacionamento que as familias tinham com as
criangas, caracterizando que era decorrente da falta de atencdo, o que direcionava a
responsabilidade. O transtorno ainda ndo era concebido como uma mudanga no
neurodesenvolvimento, algo que acarretava tais comportamentos e modos diferentes
de socializacgé&o.

Viana (2019) faz um levantamento sobre a definicdo de TEA, seguindo as
definicbes esclarecidas pela Associacdo Americana de Psiquiatria (APA), de acordo
com o Manual Diagnéstico e Estatistico de Transtornos mentais (DSM-V),
caracterizando-o como transtorno do neurodesenvolvimento, explicando que esse
diagnoéstico deve levar em consideracdo a apresentacdo de alguns déficits ligados

as habilidades sociais e a comunicacdo em juncdo com 0S comportamentos



32

repetitivos e restritivos, salientando a importancia de se fazer um diagndéstico
preciso, levando em consideracédo diferentes fatores, observados por profissionais
qualificados.

Andrade (2023), Associagcdo Americana de Psiquiatria (2015), faz um
levantamento referente aos graus e aos niveis de autismo e suas caracteristicas
para que professores e a sociedade em geral observem e respeitem as suas

particularidades.

De acordo com a Associagdo Americana de Psiquiatria (APA- 2015),
pessoas com TEA nivel 1 (grau leve) costumam apresentar pouco
interesse nas interacdes sociais, especialmente na auséncia de
apoio, mas conseguem falar frases completas e envolver-se na
comunicacao, embora apresentem falhas na conversacgéo, além de
dificilmente iniciar uma conversa, exigindo apoio para mediar essas
dificuldades. Pessoas com o nivel 2 de TEA apresentam graves
déficits na comunicacdo social verbal e ndo verbal, mesmo na
presenca de apoio, havendo limitagdo em dar inicio ou manter as
interagdes sociais, por isso geralmente usam respostas reduzidas ou
desconexas, dai necessitarem de apoio substancial. O nivel 3 do
transtorno demonstra graves déficits na comunicagéo social verbal e
ndo verbal, causando prejuizos graves no funcionamento da
comunicac¢do. Ha uma visivel limitagdo em dar inicio e manter as
interacOes sociais, e quando interagem costumam fazé-lo de maneira
incomum ou para satisfazer a uma necessidade, reagindo somente a
abordagens diretas, logo, necessitam de bastante apoio (Andrade,
2023, p.64).

O TEA possui diferentes niveis de suportes, e cada um necessita de um
apoio e um acompanhamento, principalmente em sala de aula. As diferentes formas
de apresentar os conteddos colaboram para um maior aprendizado e auxiliam os
alunos em suas dificuldades. E necesséario um apoio de acordo com cada nivel do
TEA. As metodologias diversificadas atendem e alcancam os diferentes tipos de
aprendizagem em sala de aula, questdo que a dissertacdo busca colocar em foco,
apresentando uma metodologia diversificada.

Para Lopes (2022), o TEA e os sinais apresentados variam de cada pessoa;
ou seja, cada um apresenta comportamentos especificos. Alguns sdo caracteristicos
do transtorno, porém, com ele, podem acarretar outras comorbidades que interferem
e diversificam cada pessoa que apresenta o TEA. Piza (2022) descreve que a area
médica foi a primeira a realizar pesquisas referentes ao autismo no segmento da

psiquiatria. Todo esse inicio deu origem as pesquisas relacionadas a areas que
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temos na atualidade, conhecimentos fundamentais para o desenvolvimento da
pratica pedagogica em sala de aula.

O CID 11 (2022) faz um levantamento atualizado das carateristicas do TEA,
destacando que o transtorno € caracterizado por dificuldades nas habilidades em
manter as relacdes sociais de forma reciproca, comunicacao social e varias outras
restricbes. Relatam que, o inicio do TEA ocorre na primeira infancia, ou seja, nos
primeiros anos de vida, mas os sintomas podem ser percebidos anos mais tarde,
gquando se nota dificuldades nos relacionamentos sociais. As dificuldades
apresentadas de forma severa podem ocasionar prejuizos na socializacdo, na
aprendizagem, nas relacbes familiares, porém as manifestacbes dos sintomas
podem variar de acordo com cada ambiente em que o individuo se encontra
inserido. Com a andlise do documento CID 11, observamos e nos certificamos, ao
longo da pesquisa, que, para a realizacdo do diagndéstico do TEA, € preciso levar
varios requisitos em consideracao.

Todas as definicdes levantadas pelos pesquisadores e demais documentos
abordados revelam que o TEA se caracteriza pela dificuldade na fala, na interagéo
social, rigidez na rotina e comportamentos estereotipados, 0 que vem de encontro
com o0 nosso trabalho e a nossa pesquisa, que buscam entender o desenvolvimento
dos alunos com esse transtorno, promovendo uma TA voltada para um jogo que
incentive o desenvolvimento da linguagem e a interacdo de criancas autistas. No
proximo toépico, iremos discutir sobre o desenvolvimento da linguagem: implicacées

relacionadas ao TEA.

3.1 DIAGNOSTICO DO TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA E
INTERVENCOES NECESSARIAS AO DESENVOLVIMENTO

O diagnostico do TEA precisa ser bem criterioso, principalmente nos
primeiros anos de vida da crianca, em que qualquer sinal e manifestacdo de
comportamentos séo incertos, pois podem ter mudancas devido a crianca estar em
constante desenvolvimento. Porém, o diagnéstico precoce e o tratamento com
profissionais qualificados fazem toda a diferenca no aprendizado.

As Diretrizes de Atencdo a Reabilitacdo da Pessoa com Transtornos do
Espectro do Autismo (Ministério da Saude, 2014), esclarece que € na primeira

infancia que o cérebro possui uma maior capacidade de plasticidade neural, ou seja,
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gue consegue se reinventar e aprender com as demais areas cerebrais. Esse
periodo se torna um momento privilegiado para as intervengdes educacionais e a
busca por melhores resultados ligados ao desenvolvimento.

De acordo com as Diretrizes de Atencdo a Reabilitacdo da Pessoa com
Transtornos do Espectro do Autismo (Ministério da Saude, 2014), tratando-se de
diagnéstico de TEA, as manifestacbes do quadro sintomatolégico devem estar
presentes até os 3 anos de idade e enfatiza que para o diagndéstico do TEA séo
levados em consideracdo déficits apresentados nas seguintes areas observando, o
gue € esperado para cada faixa etaria: interacao social e linguagem. O documento
também esclarece que o tratamento utilizado para pessoas com TEA é desenvolvido
por meio de terapias, colocadas em pratica por uma equipe com diversos
profissionais: terapeutas, fonoaudiélogos, psicologos, psicopedagogos etc. Cortés e

Albuquergue (2020) esclarecem sobre o diagnéstico do TEA:

Atualmente, o sistema de diagnéstico do TEA é clinico, baseado em
observacao direta do paciente, coleta de informacdes com os pais ou
responsaveis e na aplicacdo de escalas, questionarios e protocolos
padronizados (28). Ha consenso de que o diagnéstico precoce
fornece informacgBes necessarias para que um ambiente favoravel ao
desenvolvimento da pessoa com TEA seja instaurado (29) (Cortes e
Albuquerque, 2020, p. 867).

Tamanaha et al. (2013) faz um levantamento acerca do TEA, analisando que
o diagnéstico do TEA precisa ser criteriosamente clinico, seguindo os critérios do
CID 10, mencionado pela autora. No entanto, atualmente ja temos o CID 11,
atualizado. Faz-se necessario também a realizagdo da anamnese com pais e
cuidadores em conjunto com as observacdes clinicas dos comportamentos
apresentados. As caracteristicas observadas, de acordo com Tamanaha et al.
(2013), sao alteracdes significativas da comunicagdo verbal e n&o verbal, da
interac&o social e de comportamentos restritos e repetitivos.

Tamanaha et al. (2013) cita que algumas pessoas com TEA necessitam de
medicamentos devido ao fato de que, com o transtorno, podem vir algumas
comorbidades, como transtorno opositor (TOD), deficiéncia intelectual (Dl),
Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH), entre outras que
requerem uma maior atencdo, tanto de pais como dos educadores no ambiente

escolar.
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De acordo com Silva e Mulick (2009), o diagndstico de autismo, seguindo o
DSM-5, precisa seguir alguns critérios, levando em consideracdo uma tabela com
doze itens que ao menos seis a crianga precisa apresentar para ser diagnosticada
com TEA, e pelo menos 2 sintomas devem ser na area de intera¢do social, um na
area de comunicacdo e um na area de comportamentos restritos, repetitivos e
estereotipados.

Para Silva e Mulick (2009), atualmente h& muitas criancas que ainda séo
deixadas sem o diagnostico pela falta de profissionais qualificados nessa érea, e
muitos recebem um diagndstico equivocado, o que deve ser muito bem-avaliado
pelos profissionais para que realmente haja um melhor avanco. Ao refletirmos um
pouco sobre as causas do TEA e seus possiveis diagndsticos, buscamos entender
melhor o que vem a ser esse transtorno do neurodesenvolvimento e que o
diagnéstico precoce faz toda a diferenca ja nos primeiros anos de vida, o que reforca
a importancia da Educacao Infantil.

Santos (2016) argumenta sobre a necessidade desse olhar j& na primeira

infancia.

Estudos realizados por pesquisadores que trabalham com
diagnostico precoce de autismo destacaram que a identificacdo
imediata de sinais do transtorno pode facilitar o desenvolvimento de
acOes terapéuticas que visem reduzir de modo significativo os efeitos
negativos do autismo sobre o desenvolvimento global da crianga
(Santos, 2016, p.36.).

Toda a agéo, nos primeiros anos de vida das criangas com TEA, promove
uma evolugdo no quadro por meio das intervengdes de profissionais especializados
gue auxiliam nos problemas relacionados a fala e na interagdo e contato social. A
identificacdo dos sinais na infancia colabora para resultados significativos, que
fazem a diferenca no desenvolvimento e aprendizagem. Toda a atencdo dada a
partir do diagnéstico € fundamental, pois, de acordo com o DSM 5 (2014), existem
niveis de gravidade, algo que deve ser acompanhado para uma melhor qualidade de
vida.

O Manual Diagnostico esclarece os niveis de suporte do TEA.
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Quadro 1 - Niveis de Suporte para o Transtorno do Espectro Autista

Nivel de gravidade Comunicacéo social Comportamentos restritos e
repetitivos
Nivel 3 Déficits graves nas | Inflexibilidade de  comportamento,
“Exigindo apoio muito | habilidades de comunicacdo | extrema dificuldade em lidar com a
substancial”. social verbal e nado verbal | mudanca ou outros comportamentos
causam prejuizos graves de | restritos/repetitivos interferem
funcionamento, grande | acentuadamente no funcionamento em
limitagdo em dar inicio a | todas as esferas. Grande
interacBes sociais e resposta | sofrimento/dificuldade para mudar o
minima a aberturas sociais | foco ou as agdes.
gue partem de outros. Por
exemplo, uma pessoa com
fala inteligivel de poucas
palavras que raramente inicia
as interacbes e, quando o
faz, tem abordagens
incomuns apenas para
satisfazer a necessidades e
reage somente a abordagens
sociais muito diretas.
Nivel 2 Déficits graves nas | Inflexibilidade do  comportamento,
“Exigindo apoio substancial”. habilidades de comunicacéo | dificuldade de
social verbal e n&do verbal; | lidar com a mudanga ou outros
prejuizos sociais aparentes | comportamentos  restritos/repetitivos

mesmo na presenca de
apoio; limitagdo em dar inicio
a interacbes sociais e
resposta reduzida ou anormal
a aberturas sociais que

partem de outros. Por
exemplo, uma pessoa que
fala frases simples, cuja
interacdo se limita a
interesses especiais
reduzidos e

gue apresenta comunicacao
ndo verbal acentuadamente
estranha.

aparecem com frequéncia suficiente
para serem Obvios ao observador
casual e interferem no funcionamento
em uma variedade de contextos.
Sofrimento e/ou dificuldade de

mudar o foco ou as acdes.

Nivel 1
“Exigindo apoio”.

Na auséncia de
déficits na

apoio,
comunicacao
social causam  prejuizos
notaveis. Dificuldade para
iniciar interacfes sociais e
exemplos claros de respostas
atipicas ou sem sucesso a
aberturas sociais dos outros.
Pode parecer apresentar
interesse reduzido por
interacdes sociais. Por
exemplo, uma pessoa que
consegue falar frases
completas e envolver-se na
comunicacao, embora
apresente falhas na
conversagdo com 0s outros e
cujas tentativas de fazer
amizades sdo estranhas e
comumente malsucedidas.

Inflexibilidade  de  comportamento
causa interferéncia significativa no
funcionamento em um ou mais
contextos. Dificuldade em trocar de
atividade. Problemas para organizacéo
e planejamento sdo obstaculos a
independéncia.
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Fonte: American Psychiatric Association, 2014, p.54.

Para Mas (2018), o diagnostico precisa ser aprofundado seguindo varios

critérios para que realmente possa contribuir no aperfeicoamento de habilidades

pelas pessoas que apresentam esse transtorno do desenvolvimento.

Esse

diagnéstico, como ja foi mencionado no decorrer desta pesquisa, varia de pessoa

para pessoa. Muitos casos podem ter uma boa evolucao e levar uma vida “normal”

com o desenvolvimento de todas as habilidades, porém h& casos que necessitam de

uma maior atencdo e acompanhamento.

Loureiro et al. (2019) também relatam possiveis sinais de alerta para que as

pessoas observem o desenvolvimento das criangcas em cada faixa etaria, analisando

as habilidades que elas precisam colocar em pratica em cada periodo do

crescimento, competéncias que sdo comuns em determinadas idades e que, em

criancas suspeitas de TEA, apresentam alguns sinais de atraso e retrocessos como

a questao da fala:

Quadro 2 - Sinais do Transtorno do Espectro Autista na Primeira Infancia

6 meses 9 meses 12 meses
Poucas expressdes faciais, baixo | Ndo faz troca de turno | Auséncia de balbucios; néo
contato ocular, auséncia de sorriso | comunicativa, nao balbucia | apresenta gestos convencionais

social e pouco engajamento | “mama/papa’; ndo olha quando | (abanar, para dar tchau, por
sociocomunicativo. chamado; Nao olha para onde o | exemplo); ndo fala maméae/ papai;
adulto aponta; imitacdo pouca ou | auséncia de atencao
ausente. compartilhada.
Fonte: Loureiro et al, 2019, p. 3.
Bassotto (2018) esclarece que as manifestacbes ligadas aos

comportamentos presentes nas pessoas que possuem o TEA podem se alongar por

toda a vida, porém se diferenciam pela idade cronoldgica e pela gravidade de cada

caso. Para Bassotto (2018), as criancas podem apresentar uma melhora na

linguagem até os cinco anos de idade. J4 se tratando da puberdade as funcdes

cognitivas podem apresentar uma melhora ou decairem. Os comportamentos mais

agressivos ou mais incomodos podem se alongar por anos durante essa fase. De

acordo com Sulkes (2024), como ja citamos no decorrer dessa secao, o diagnostico

do Transtorno do Espectro Autista é realizado por meio de avaliagdo médica, relatos

de pais, professores e demais cuidadores da crianca, testes padronizados e

determinados exames como de sangue para observacéao de fatores genéticos.
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No decorrer dessa dissertacdo, iremos fazer o desenvolvimento de um jogo
como uma TA para criancas com TEA na Educacao Infantii com o objetivo de
estimular a linguagem e a interacao social em sala de aula, requisitos trabalhados ao
longo dessa pesquisa. Sendo assim, dando continuidade a essa discusséo, iremos
trazer o que vem a ser a TA e como 0 jogo pode auxiliar como uma ferramenta no
processo de inclusdo de alunos com autismo desde a Educacao Infantil. O jogo sera
construido e desenvolvido para alunos da Educacdo Infantil, primeira etapa da
Educacéo Basica.

3.2 DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM: IMPLICACOES RELACIONADAS AO
TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

A linguagem ¢é algo crucial na socializacdo dos seres humanos. E por meio
dela que interagimos e aprendemos 0s costumes das pessoas que vivem ao NosSso
redor e gque expressamos NOSsSOS pensamentos e necessidades. Nessa secao
iremos apresentar como se da a aquisi¢cdo da linguagem e como o TEA dificulta o
seu desenvolvimento nas relacdes e nas interacdes sociais.

Miranda et al. (2016) conceituam a linguagem:

E uma func&o cognitiva que permite combinar as palavras, 0s gestos,
as expressoes corporais e faciais, as imagens etc., a fim de produzir
sentidos, transformar ideias e sentimentos e gerar a comunicagéo. E
importante destacar, portanto, que a comunicacao nao é sinénimo de
fala, mas vai além dela, sendo definida como um processo
interrelacional que pode se estabelecer através de estratégias tanto
verbais como ndo-verbais (Miranda et al., 2016, p. 04).

Para Vigotsky (1991), a linguagem € desenvolvida por volta dos dois anos de
idade, quando o pensamento tem como resultado a oralidade; ou seja, para ele,
antes desse periodo, a linguagem néo é racional, e o pensamento ndo é verbal, mas
em um determinado momento os dois se cruzam e dao origem a fala. Toda essa
aquisicdo da linguagem, de acordo com Vigotsky (1991), depende das relacdes
sociais, dos processos historicos e da cultura da qual a crianca faz parte, o que vai
influenciar no seu pensamento e na formacéao da personalidade.

Vigotsky (1991) menciona que a interacdo do homem com 0 meio €

realizada por meio da compreensao de signos, o que ele direciona principalmente
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quando se trata da linguagem, que, para ele, € o principal elemento para o
aprimoramento das funcfes psicoldgicas superiores, e essa evolucdo so € possivel
com a socializacao e interagdo com as pessoas.

O jogo da memoria como um recurso de aprendizagem tem essa finalidade:
desenvolver a interacdo dos alunos com o aprendizado, utilizando as ferramentas
presentes no aplicativo PowerPoint para a criagdo do jogo com potencial de
desenvolver a linguagem trabalhando a mediacdo do professor, incentivando as
criangas a cumprirem as regras e a verbalizarem as imagens e 0s sons presentes
nele.

De acordo com Miranda et al. (2016), seguindo o0s conhecimentos de
Vigostky, a linguagem é considerada uma das fun¢des cognitivas mais elaboradas,
ou seja, que requer um maior esforco por parte do desenvolvimento humano. Para
0S autores, existem diversos tipos de linguagem: corporal, de sinais, oral, escrita etc.
A fala, para Miranda et al. (2016), tem sua evolucdo a partir do contato com outros
individuos falantes presentes a nossa volta, o que destaca a importancia da
interac&o social, tdo notada nas pesquisas realizadas por Vigotsky.

Ao observarmos 0s conhecimentos expostos pelos autores Miranda et al.
(2016) e Vigotsky (1991), percebemos que a linguagem é uma habilidade
desenvolvida principalmente por meio das relacdes sociais com outras pessoas, 0
gue a dificulta no caso das pessoas que possuem o TEA devido ao isolamento social
e ao pouco contato com o meio, algo que motiva a preocupacao, principalmente dos
professores, em estabelecer metodologias e diferentes estratégias que auxiliem no
desenvolvimento da comunicacdo, principalmente das criancas com TEA na
Educacéao Infantil.

Vigotsky (1991) discute que a fala inteligente & desenvolvida pela crianga ao
longo do seu aprendizado e antecedida pelo raciocinio técnico, o que inicia a
evolucdo cognitiva. O raciocinio técnico, de acordo com o0s autores, permite as
criangas organizarem e sistematizarem o0 pensamento, colocando-o em pratica em
forma de linguagem oral e que, por meio da imitacdo do adulto, as criancas
adquirem diversas habilidades sociais e cognitivas, manipulando instrumentos e
aprendendo suas finalidades e objetivos.

Vigotsky (1991) esclarece pontos relacionados a origem e ao

desenvolvimento da fala:
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Consequentemente, a origem e o0 desenvolvimento da fala e de todas
as outras atividades que usam signos foram tratados como
independentes da organizacdo da atividade pratica na crianca. Os
psicologos preferiram estudar o desenvolvimento do uso de signos
como um exemplo de intelecto puro, e ndo como o produto da
histéria do desenvolvimento da crianga. Frequentemente atribuiram o
uso de signos a descoberta espontanea, pela crianca, da relacéo
entre signos e seus significados (Vigotsky, 1991, p.19).

Vigotsky (1991) também defende que, quando a crianca ndo souber o
significado de algum objeto, ela pergunta para um adulto e vai guardando em seu
pensamento — algo fundamental na criacdo de novos conceitos e aprendizados. Ao
compartilhar, as criancas aprendem palavras espontaneamente devido ao seu
proprio esforco mental e aquelas que foram transmitidas pelos adultos & sua volta,
denominadas por ele de conceitos cientificos.

Com as discussdes feitas acima, podemos compreender um pouco do
processo de aquisi¢cdo da linguagem na infancia. Ao propormos o jogo da memoria,
pretendemos estimular o desenvolvimento da linguagem em criancas autistas,
levando em consideracao as dificuldades que as criancas com TEA apresentam com
essa habilidade.

Ney e Hubner (2022) esclarecem que pessoas com TEA apresentam
dificuldades na fala, se expressando por meio de ecolalias (falas repetitivas) com
pouca iniciativa social. A autora defende que os alunos com TEA possuem
dificuldades relacionadas a disfuncdo pragmatica, ou seja, dificuldade em
compreender palavras e expressdes em diferentes situagdes. A autora completa que
nao existe um numero de pesquisas expressivo que relate sobre o desenvolvimento
da linguagem e do pensamento de criancas autistas.

Para Moncéo et al. (2023), as criancas autistas apresentam dificuldades no
desenvolvimento da linguagem devido a terem interesse em utiliza-la para satisfazer
suas necessidades, mas nao, na maioria das vezes, para interagir com outras
pessoas. Uma consequéncia da baixa interacdo social e do fator de ndo possuir a
necessidade de ter contato com outras pessoas e de entender as respostas de
outros, sem ter a compreensao de colocar em pratica um momento de comunicacao.
Para a autora, 0 sucesso de intervencbes pedagodgicas necessita do uso de
reforcadores, ou seja, de instrumentos ou técnicas que auxiliem e promovam a
vontade e que desperte o interesse dos alunos com TEA a desenvolverem as

atividades propostas em sala de aula.
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O jogo da memodria com imagens e audio tem a pretensdo de trabalhar com
os alunos com TEA e os demais alunos da Educacao Infantil com a finalidade de
utilizar de recursos tecnologicos para a promoc¢ao do aprendizado de forma divertida
e que chame a atencao dos alunos. Moncgéo et al. (2023) enfatiza a importancia dos
recursos audiovisuais para a aprendizagem de alunos com TEA, levando em
consideracdo que os alunos com TEA em sua grande parte apresentam interesse
nas atividades realizadas com computadores e celulares.

De acordo com os autores, as estratégias pedagogicas que utilizam recursos
audiovisuais no decorrer da aula contribuem para os alunos com TEA assimilarem
0s conteudos, jA que, segundo eles, aprendem mais vendo do que ouvindo,
aconselham esse trabalho ser desenvolvido desde a Educagéo Infantil, estimulando
esses recursos desde a infancia. Ao analisarmos abaixo a imagem do jogo da
memoria, compreendemos que ele trabalha com sons e imagens e que nele contém

o contetdo Animais, um dos saberes presentes no curriculo da Educacéao Infantil.

Imagem 3 - Jogo da memdria

Ty .
CACHORRO

IMAGEM
SOM

Fonte: Acervo da autora, 2024.

As ferramentas presentes na barra de trabalho do aplicativo PowerPoint
contribuiram para que nos pudéssemos inserir as imagens, 0s sons dos animais e a

trabalhar com as cores de uma forma que chamasse a atencdo das criancas.
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Optamos por utilizar o jogo da memoria de forma virtual por possuir elementos
semelhantes aos jogos no celular, estratégia que desperta um maior interesse das
criangas em seu manuseio, comparando com o jogo no papel que nés conhecemos.
Algo que também distingue o jogo elaborado de um normal é a questdo de
que, quando a crianca vira uma carta pelo toque em tela, ela escuta os sons dos
animais. Na imagem abaixo, consta na base superior a barra de ferramentas

utilizadas para a construcdo do jogo da memoria.

Imagem 6 - Verso do jogo da memdria

Ooof| @ () 22 Preenchimento da Forma~ |  Localaar
v o i

AL LD 1 L& (7 Contomo da Forma =
ALL2O0 Organizar _ Estilos e
T Ripidos - Q@ Heitos de Forma~

AL ) ASF
Desenho

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Ao observarmos a imagem acima, percebemos que, no jogo da memoria
proposto, estdo presentes imagens de animais e também 0s seus respectivos sons,
o que diferencia o jogo de um tradicional de cartas de papel. As criangas, ao virarem
a imagem, entram em conato com 0s sons e 0 home dos animais, relatados pela
professora, que o0s orienta no cumprimento das regras, j& que se trata de criancas
pequenas; publico-alvo da Educacao Infantil. Abaixo apresentaremos o diagnostico

do TEA e as intervencdes necessarias ao desenvolvimento.
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4 DEFINICAO DE TECNOLOGIA ASSISTIVA

O jogo para criangas autistas que foi desenvolvido por nés no decorrer da
pesquisa sera um recurso de TA em sala de aula para auxiliar no desenvolvimento
da fala e interacdo das criancas, nesse primeiro momento faremos uma breve
explicacdo do que vem a ser a TA e como esse recurso contribui para o
desenvolvimento dos alunos.

De acordo com Bersch (2017), o termo Tecnologia Assistiva é novo e tem a
finalidade de identificar os recursos e 0s servicos que auxiliam no desenvolvimento
de habilidades de pessoas com deficiéncia, promovendo assim a inclusdo. Para
Bersch (2017), a TA tem como objetivo proporcionar a pessoa com deficiéncia um
maior desenvolvimento das atividades que apresentam dificuldades, contribuindo
para a independéncia e os recursos que facilitem o dia a dia.

Dentro dessa linha de raciocinio, nosso jogo da memoéria tem como
finalidade contribuir para que as criangas com TEA que tenham atraso na fala e
baixa interacdo social consigam um momento de diversdo e aprendizado de forma
lidica em sala de aula, proporcionando uma melhor qualidade de vida e a incluséao
no meio que fazem parte. Tem a finalidade de ampliar a comunicac¢éo, a mobilidade,
o controle do ambiente e o desenvolvimento de habilidades que auxiliem no
aprendizado e também no trabalho.

De acordo com Calheiros, Mendes e Lourenco (2018), o conceito de TA
brasileiro vai além de ferramentas e recursos que auxiliam pessoas com deficiéncia,
mas, sim, um conjunto de metodologias, estratégias, praticas e servi¢cos; ou seja, 0S
professores, em sala de aula, podem utilizar diversos recurso metodolégicos para
levar o conhecimento até os seus alunos, usando de diferentes estratégias. Os jogos
virtuais se enquadram nessa vertente, pois sdo uma estratégia diferenciada que
pode promover o aprendizado das criangas com ou sem autismo.

Em nossa préatica na Educacao Infantil, percebemos que as criangas com
Autismo possuem um grande interesse, assim como as demais por jogos e
desenhos animados no computador e em celulares. A ideia de fazer um jogo veio
dessa motivacdo e dos interesses levantados pelas criancas, e cabe a nos
professores utilizarmos a TA para que todos os alunos desenvolvam as atividades

propostas em sala de aula, buscando diferentes recursos e estratégias.
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Bersch (2023) relata sobre essas estratégias no desenvolvimento de tarefas

em sala de aula.

Com base no plano de aula de professor da sala comum e na
observacdo das tarefas que ele propbée ao grupo de alunos
perceberemos “que tarefa” esta organizada de maneira a
proporcionar uma “participagao parcial”’, ou uma “néo participacédo do
aluno” com deficiéncia. Sobre as barreiras que limitam a participagao
do aluno é que vamos intervir. A TA devera ser entdo introduzida
com o objetivo de ampliar a participacdo do aluno neste
desafio/tarefa, de forma que ele realize as mesmas atividades e junto
com seus colegas. Para identificagdo de barreiras a participacdo, o
professor especializado devera observar seu aluno na sala de aula
comum e no momento da realizacdo das tarefas propostas a turma
(Bersch, 2023, p. 02).

Os professores precisam romper as barreiras presentes em sala de aula,
utilizando estratégias que levem o aprendizado a todos os alunos para que haja uma
verdadeira inclusdo. Biazuz e Rieder (2019) apud Sousa, Jurdib e Silva (2015),
também colocam seu ponto de vista em relacdo a TA, relatando que ela é definida
como uma éarea do conhecimento que se baseia na construcdo de produtos,
recursos, metodologias, estratégias etc. Esses precisam disponibilizar a participacao
das pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida, proporcionando a autonomia,
situacdes de independéncia e melhora na qualidade de vida, promovendo de fato a
inclusédo social.

A TA contribui para a inclusédo de alunos com deficiéncia em sala de aula. O
contetdo ndo é apresentado para os alunos por meio de uma Unica estratégia, mas
com essa ideia séo disponibilizadas aos alunos diversas formas de aprendizagens e
recursos, auxiliando naquilo que eles apresentam maior dificuldade.

Para o Instituto de Tecnologia Social (2008), as barreiras atitudinais e
arquitetbnicas precisam ser superadas para um melhor processo de inclusdo nas
escolas regulares; alegam que as deficiéncias ndo podem ser avaliadas somente por
meio de avaliagbes médicas e psicologicas, mas, sim, com a preocupacdo de a
pessoa com deficiéncia ter uma boa relagdo com o ambiente que faz parte,
reforcando a importancia da tecnologia para uma melhor qualidade de vida.

Quando definimos a TA ndo estamos falando somente de recursos ligados
aos computadores, celulares, mas, sim, em instrumentos como um adaptador para a

crianca segurar um lapis utilizando um prendedor de roupa; ou seja, recursos e
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instrumentos simples que promovam a inclusdo e contribuam para o aprendizado
dos alunos, ajudando-os a vencerem barreiras e a se sentirem verdadeiramente
incluidos nas instituicdes de ensino que sado matriculados.

O uso da tecnologia nas escolas, principalmente com as pessoas com
deficiéncia, é fundamental para que realmente se sintam pertencentes no ambiente
escolar. Mirian e Galvao Filho (2012) nos dizem que o uso das tecnologias em sala
de aula devem estar de acordo com 0s recursos presentes no local, dando suporte
para proporcionar efetivamente a inclusdo em sala de aula, porém esclarecem que o
uso das tecnologias precisam estar de acordo com a realidade cultural, econémica e
social. No entanto, quando dialogamos sobre a TA, nos referimos a instrumentos
que podem ser criados, utilizando recursos simples, mas € preciso que 0S
professores conhecam esse termo, ainda desconhecido no meio educacional.

O jogo desenvolvido que sera apresentado como resultado dessa pesquisa
foi elaborado com poucos recursos, condizentes com a realidade das nossas
escolas nos dias atuais. Schermer e Nunes (2023) mostram em sua pesquisa que 0s
professores ficam sem saber para que direcdo seguir quando recebem alunos com
atrasos na fala, e o jogo proposto vem com a intencdo de um trabalho diversificado
usando a tecnologia a nosso favor.

Agnol (2015), seguindo esse parametro de notoriedade da TA nos ambientes
escolares e sua indispensavel funcionalidade nas atividades desempenhadas pelos
alunos, principalmente aqueles que possuem algum tipo de deficiéncia, trazem sua

significacdo e esclarecem seus conceitos e finalidades.

7

A Tecnologia Assistiva é vista também como o resultado da
aplicacdo de avancos tecnoldgicos em éareas ja estabelecidas. E
uma disciplina de dominio de profissionais de varias areas do
conhecimento, que interagem para restaurar a funcdo humana.
Tecnologia Assistiva diz respeito a pesquisa, fabricacdo, uso de
equipamentos, recursos ou estratégias utilizadas para potencializar
as habilidades funcionais das pessoas com deficiéncia. Logo, a
aplicacdo de Tecnologia Assistiva abrange todas as ordens do
desempenho humano, desde as tarefas basicas de autocuidado até
o0 desempenho de atividades profissionais (Brasil, 2009, p. 108).

Seguindo as concepcgdes dos autores citados acima, analisamos que a TA
se constitui em um conjunto de estratégias e recursos que promovem a
aprendizagem e potencializam o desenvolvimento das habilidades dos alunos que

apresentam dificuldades motoras, sensoriais, cognitivas etc. Todos 0s recursos e as
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metodologias utilizadas em sala de aula promovem uma aprendizagem significativa,
gue alcanca e desperta o interesse nos alunos, principalmente os que possuem 0
TEA, que, em sua maioria, apresentam interesses restritos, o que torna a
aprendizagem mais desafiadora para os professores. Agnol (2015), destaca que é
preciso entender que os recursos de TA vao além do que a sua prépria definicdo e
gue eles se encontram presentes na vida das pessoas desde uma simples bengala a
um sistema computadorizado complexo.

Quando utilizamos diferentes estratégias em sala de aula como a TA,
conseguimos garantir a aquisicdo do conhecimento de todos os alunos,
principalmente daqueles com alguma deficiéncia. Borges e Tartuci (2017) fazem
uma reflexdo sobre a importancia das diferentes metodologias no processo de
inclusdo, alegando que a TA tem um papel fundamental nos processos de
aprendizagem.

Para os autores, é necessario que os professores identifiquem as
necessidades apresentadas pelos alunos e, a partir dessa analise, verifiguem
propostas que diminuam e superem essas dificuldades, utilizando recursos,
estratégias, servicos que garantam o contato da crianga com 0s objetos de
aprendizagem, as criancas com deficiéncia, e todas de um modo geral, ndo podem
ser privadas do acesso ao conhecimento e a aprendizagem e, para isso, deve haver
a criacdo de estratégias e recursos sao fundamentais (Borges e Tartuci, 2017).

E necessario que, em sala de aula, sejam levantadas as dificuldades
apresentadas pelos alunos e haja a utlizacdo de estratégias, recursos e
metodologias que contribuam para a formacéo, assim como é elencado como um
dos principais objetivos do uso da TA. Para Wojcikiewicz e Nickel (2017) apud
Bersch e Pelosi (2006), a TA ndo precisa ser elaborada com materiais caros, mas
pode ser construida de forma simples, com recursos que ajudem nas atividades do
dia a dia dos alunos; ou seja, buscar, de forma criativa, estratégias para que 0s
alunos realizem as atividades de formas distintas, valorizando o jeito de fazer e
aprender de cada um, proporcionando com a participacdo momentos de interacao.

Wojcikiewicz e Nickel (2017) apud Bersch e Pelosi (2006) defendem que é
necessario tirar o aluno da condigéo de espectador, dando oportunidade de construir
seus conhecimentos e de se sentir ativo em sala de aula. Seguindo a linha de
pensamento dos autores citados acima, percebemos que os professores podem usar

a criatividade para criar instrumentos e recursos que auxiliem os alunos com
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deficiéncia a participarem das atividades realizadas em sala de aula. Na sequéncia
da nossa pesquisa, iremos discutir a importancia dos jogos para alunos com
autismo, uma opcéo de TA para ser usada na Educacao Infantil com alunos com
TEA.

4.1. OS JOGOS PARA CRIANCAS COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA
— A IMPORTANCIA DA GAMIFICACAO COMO UM RECURSO DE TECNOLOGIA
ASSISTIVA PARA O TEA NA EDUCACAO INFANTIL

No decorrer dessa dissertacdo, compreendemos um pouco em relacdo a
trajetdria da Educacao Especial, assim como as legislacdes referentes ao direito da
pessoa com deficiéncia. Analisamos as caracteristicas, diagndsticos e tratamento
das pessoas que possuem o TEA e a importancia da TA na educacao para pessoas
com deficiéncia e a utilizacdo de recursos e estratégias diferenciadas em sala de
aula. Nessa secéo, iremos discutir a importancia dos jogos para criangcas com TEA ja
na Educacéo Infantil.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9394/96 define, em seu
artigo 29, que a Educacado Infantil é a primeira etapa da educacdo basica e tem
como intencionalidade o desenvolvimento integral dos alunos em seus aspectos
fisicos, psicoldgicos, intelectuais e sociais, juntamente com a responsabilidade da
familia e da comunidade. E na Educacéo Infantil que a educac&o se inicia e é uma
etapa muito importante para o desenvolvimento das demais. Como observamos nas
legislacdes estudadas no decorrer dessa dissertacdo, o processo de inclusdo deve
iniciar desde a Educacéo Infantil, e cabe aos professores desenvolverem estratégias
e recursos diferenciados para atender as necessidades de todos os alunos.

Diante dessa necessidade do uso de diferentes estratégias, iremos propor a
importancia dos jogos computacionais para as criangas com o TEA, levando em
consideracdo o desenvolvimento da linguagem e da interacdo social na Educacao
Infantil. A Lei n° 12.764, de 27 de dezembro de 2012 assegura que € direito dos
alunos frequentarem a educacao regular e, caso haja algum impedimento, a escola
estara sujeita a multa e a prisédo dos responsaveis.

Observamos que os alunos com TEA precisam ter uma formacédo de
qualidade desde a Educacéo Infantil. Santos, Aradjo e Lima (2019) fazem uma
reflexdo acerca da importancia da Educacgéo Infantil, defendendo que essa etapa da
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educacdo, assim como indica o artigo 29 da LDB, tem como finalidade o
atendimento integral da crianca, ressaltando que a escola tem que estar preparada
para receber a diversidade de alunos, levando em consideracéo as diferencas que
eles apresentam.

Santos, Araujo e Lima (2019) realizam uma reflexdo em relacdo ao
atendimento na Educacao Infantil, que precisa garantir o desenvolvimento integral
dos alunos, principalmente daqueles que possuem alguma deficiéncia, como o TEA,
mostrando que cabe aos profissionais da educacdo a mediacao, buscando préticas
pedagdgicas e estratégias que auxiliem no desenvolvimento do potencial cognitivo
do aluno com TEA.

Surge a necessidade de estratégias e recursos diferenciados para o trabalho
com criangas com TEA na Educacgéo Infantil. Partindo dessa ideia, pensamos na
elaboracdo de um jogo e da importancia da gamificacdo em sala de aula.
Observando o real interesse que as criangas autistas manifestam em relacdo aos
recursos e aos jogos de computadores. Para Cunha (2011), o uso do computador
para criangas autistas traz bons resultados para o desenvolvimento da linguagem e

da interacao social.

Pesquisadores de éareas multidisciplinares vém realizando
experimentos para avaliar o uso do computador como ferramenta
para auxiliar o desenvolvimento de pessoas com autismo. [Moore et
al. 2000] investigaram o efeito do uso de um programa de
computador para ensinar vocabulario para criangas com autismo. Os
resultados obtidos mostram que as criangas aprenderam mais
usando o computador do que com um professor (Cunha, 2011, p. 2).

Entendemos a eficacia do computador, do celular e dos jogos para criangas
autistas, porém, na Educacdo Infantil, compreendemos a necessidade da
intervencao e da mediacao dos professores em sala de aula para o desenvolvimento
da linguagem e interagbes sociais, levando em consideracdo que se trata de
criancas bem pequenas e necessitam sempre da intervencao, direcionamento dos
professores para que essas praticas tragam bons resultados. O uso de jogos pode
trazer inimeros beneficios para as criangcas com TEA e demais em sala de aula por
se tratar de um jogo que necessita de varios jogadores e que incentiva a crianga por

meio da identificacido de elementos a verbalizar e a se comunicar com os demais.
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Kovatli (2023) faz uma reflexdo sobre o uso do computador e jogos no
desenvolvimento de criancas autistas, colocando que o computador auxilia na
criacdo de ambientes de aprendizados que sejam adequados a aprendizagem dos
alunos com caracteristicas proprias e defende que o ambiente do jogo pode auxiliar
no desenvolvimento intelectual, social e afetivo dos individuos com deficiéncia.

O computador, o0s jogos e suas ferramentas podem ser instrumentos cheios
de potencialidade para o desenvolvimento da linguagem e do estimulo a interacéo
social de criangas com TEA. E um recurso que pode ser de facil acesso nas escolas
e pode ser uma TA para o desenvolvimento de habilidades e inclusdo. No decorrer
da escrita da dissertacdo e do levantamento da pesquisa, percebemos que o tema
TA e uso dos computadores, celulares e jogos para autista € pouco estudado e
desenvolvido em pesquisas mais aprofundadas.

Santos (2009) discute, em sua pesquisa, sobre o0s poucos estudos
referentes ao uso da TA com criancas autistas em sala de aula, e que o termo
autismo, associado aos descritores tecnologias assistivas, inclusdo digital,
ambientes digitais de aprendizagem e informatica da educac¢éo especial, sdo poucos
encontrados; porém, com a pratica, observamos o quanto a TA se faz necessaria e
pode ser utilizada como um recurso para a interacdo social e desenvolvimento da
fala.

Pereira (2018) nos traz uma reflexdo sobre a eficacia da inclusédo,
juntamente com a tecnologia nos espac¢os educacionais, mostrando a relevancia de
proporcionar as pessoas com deficiéncia o acesso ao universo das tecnologias, em
especial se tratando da tecnologia computacional, desenvolvendo suas habilidades e
tendo direito ao acesso e participagcdo. Compreendemos a necessidade de inserir
cada vez mais em sala de aula os jogos computacionais em diferentes suportes
tecnolégicos, refletindo que vivemos em um mundo ligado as tecnologias, fatores
gue despertam nas criangas o interesse e o foco nas relagbes de aprendizagem.

Para Barroso e Souza (2018) as tecnologias digitais auxiliam as pessoas
com TEA a terem uma ferramenta diferenciada de aprendizagem, auxiliando-as a
desenvolverem as habilidades visuais e auditivas por meio de sons e imagens que
tanto contribuem para a comunicacéo e socializagdo, preocupando-se com recursos
gue consideram as necessidades reais desse publico.

Na maioria das vezes, as pessoas que ndo fazem uso da linguagem verbal

utilizam imagens para a comunicac¢ao, sendo assim, as imagens e 0s comandos Sao
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fundamentais. De acordo com Souza Lira (2022), a TA mais utilizada com criancas
com TEA é relacionada a Comunica¢do aumentativa e alternativa, ou seja, recursos
que auxiliam no desenvolvimento da fala e da comunicagdo, em criangcas que
apresentam dificuldades na fala e que n&o sao verbais.

Para Moresi et al. (2018), a TA contribui e auxilia no desenvolvimento de
pessoas com deficiéncia e deve ser utilizada com o uso de smartphones, tablets
como ferramentas de aprendizagem, disponibilizando o acesso a todos,
principalmente aqueles que possuem dificuldades na comunicagdo. Os autores

realizam uma discussao acerca dessa tematica.

A TA revolucionou o processo de aprendizagem para estudantes de
necessidades especiais nas ultimas trés décadas. Gragas a essa
tecnologia, a acessibilidade e a inclusdo educacional se tornaram
mais alcancaveis do que em qualquer época da histéria da educacédo
especial. Enquanto isso, os dispositivos de TA permanecem
inalcangéveis para um grande numero de alunos com deficiéncia,
especialmente em paises desenvolvimento, devido a disponibilidade
e a acessibilidade. O aprendizado utilizando smartphones e tablets
pode fornecer solugdes alternativas como ferramentas de educacgéo
especial nesses paises. Essas aplicacdes séo relevantes para casos
de deficiéncias fisicas e mentais, nomeadamente as auditiva, visual,
autismo e distarbios da articulacéo da fala [18] (Moresi, et al, 2018,
p.03).

Todos precisam ter acesso as Tecnologias Digitais, e elas tém que estar
presentes nas instituicbes de ensino para que todos tenham contato com a
aprendizagem nas diferentes formas possiveis, buscando o aprendizado de todos
em sala de aula, atendendo as diversidades de aprendizagens dos alunos. De
acordo com Moresi et al. (2018), a tecnologia em sala de aula tem um papel
fundamental e deve ser apresentada como um instrumento além do direito de
acesso; ou seja, um instrumento que colabore para o desenvolvimento social e
cultural dos alunos.

Para Alves (2017), os jogos digitais auxiliam na diversao de jovens, criancas
e adultos e contribuem para o desenvolvimento de habilidades e competéncias, além
de auxiliar na obtencdo de conhecimentos em diferentes areas. Assim observamos
gue essas ferramentas podem e devem ser utilizadas na educagédo como uma TA no
auxilio da aprendizagem de pessoas com deficiéncia. Cada recurso deve ser usado
com responsabilidade e proposto para fins educacionais com objetivos e metas

claras ao ensino.
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Os jogos ligados as tecnologias podem proporcionar as criancas com TEA a
socializacdo e o desenvolvimento das habilidades necessarias para a aquisicao de
conhecimentos e interacdo social. O jogo da memoria proposto por nés tem essa
intencionalidade, constituindo-se um instrumento desenvolvido no computador, com
sons e imagens de animais, que busca desenvolver a fala de criancas autistas na
Educacao Infantil de forma ladica e interativa, pois o jogo pode ser realizado com
uma, duas ou mais criangas. Na prOxima sessdo apresentaremos a sua estrutura,

objetivos e finalidades.
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5 RECURSO EDUCACIONAL: JOGO DA MEMORIA PARA CRIANCAS AUTISTAS
DA EDUCACAO INFANTIL

Analise do contexto:

Com o desenvolvimento do projeto e do produto educacional, tivemos como
suposicdo compreender as definicbes e caracteristicas do autismo como um
transtorno que afeta o neurodesenvolvimento, assim como a socializagéo e a fala de
criancas que o possuem, analisando a influéncia e as contribuicbes que a TA e 0s
jogos com recursos audiovisuais podem trazer para o desenvolvimento da linguagem
e das relacdes sociais, por meio de recursos e materiais ludicos que proporcionem e
contribuam para o aprendizado das criancas com TEA, jA na Educacdo Infantil,

primeira etapa da Educacao Bésica.

Objetivos:

Criar uma tecnologia assistiva, visando o desenvolvimento da linguagem de
alunos com TEA;

Fazer o uso do celular, tablets e de recursos tecnolégicos desde a Educacéo
Infantil, com a finalidade de promover a incluséo;

Utilizar recursos e ferramentas dos aplicativos Canva e PowerPoint para a

criacdo de uma tecnologia assistiva na Educacéao Infantil.

Competéncias:

Desenvolvimento da linguagem e interacdo de alunos com TEA.

Direitos de Aprendizagem:
De acordo com a BNCC (2018), as criancas na Educacgéao Infantil possuem
os direitos de conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se;

portanto, devemos levar o conhecimento a todos, atendendo suas necessidades.

Publico-alvo:
O jogo extrapola o publico de alunos com TEA. Ele pode ser utilizado com
todos os publicos, exceto para criangas que possuem deficiéncia visual. O jogo pode

ser usado, levando em consideracéo os interesses apresentados pelos alunos, ou
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seja, com o tema que eles possuem mais familiaridade. Os professores podem
utilizad-lo também para trabalhar diferentes conteddos na Educacdo Infantil ou
demais etapas da educacdo basica e podem desenvolver meios que possam
trabalhar comtemplando a diversidade presente em sala de aula.

Estratégias de escuta e imersao:

Trabalhar por meio de jogo audiovisual com imagens, sons e palavras que
promovam o reconhecimento e estimule a linguagem por meio da interagdo com o
computador jA nos anos iniciais da Educacao Infantil, intervencdo e interacao

pedagogica com professores e alunos.

Tipo de produto/Abordagem de design:

Design Research: Problematizacédo/Design do
artefato/Justificativa/lnteragdes/Avaliacdo. Jogo desenvolvido no PowerPoint para
alunos com TEA/recurso com imagens, sons e escrita de palavras para incentivar a
linguagem desse publico-alvo da Educacéo Infantil.

O tipo de design utilizado tem como finalidade contribuir para a elaboracao
do jogo, tendo seus objetivos e metas alcancadas por meio de uma metodologia que
auxilie na criacdo do game. Lacerda et al. (2013) relata as metas do design

Research:

A partir de um problema, tedrico ou pratico, identificado, é necessario
conscientizar-se das repercussfes para a organizagcdo de sua
existéncia ou persisténcia. Além das repercussfes, € necessario
identificar quais objetivos ou metas seriam necessarios para que o
problema, transitoriamente, seja considerado satisfatoriamente
resolvido. Esse procedimento consiste na “conscientizacdo” e em um
primeiro contorno do problema (Lacerda et al., 2013, p.747).

O uso do design Reserch como uma metodologia e processo para a
construcdo e elaboragdo do jogo da memodria para criancas autistas auxilia na
elaboracdo de metas a serem atingidas para a resolucdo do problema, que € o
desenvolvimento da linguagem e a interacdo dessas crian¢cas na Educacao Infantil,
auxiliando no processo de incluséo e elaboracdo de metodologias e praticas que
contribuam na aprendizagem. Pimentel, Filippo e Santoro (2019) também faz uma
definicdo da finalidade do design Reserch para a delimitagédo de metas e resolugcdes

de problemas. “Na DSR, o pesquisador estd comprometido com dois objetivos: (1)
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resolver um problema pratico num contexto especifico por meio de um artefato e (2)
gerar novo conhecimento cientifico” (Pimentel, Filippo e Santoro, 2019, p.6).

A metodologia do Desing Reserch proporciona uma maior organizagédo das
praticas utilizadas em sala de aula com o uso das tecnologias digitais, auxiliando os
professores e os pesquisadores a se aprofundarem e a buscarem objetivos claros
que auxiliem na aprendizagem dos alunos. O uso desse design como forma de
metodologia também auxilia na elaboracdo de um projeto que tem como finalidade a
construcdo do jogo da memoria. Carneiro (2019) argumenta sobre esse processo.

Embora do objetivo do processo de desenvolvimento de um projeto
seja a construgdo de um artefato 6timo, esse mesmo processo
mostra sobre a elaboracdo de um projeto satisfatorio cuja perspectiva
de uso de recursos, de divisdo do trabalho entre geradores e testes
afetam a natureza do projeto final (Carneiro, 2019, p.36).

Ao observarmos as palavras da autora sobre projetos, compreendemos que
0s testes e a aplicacdo do produto interferem no seu resultado final. Assim como na
elaboracdo do jogo da memoria, os objetivos ficaram claros, porém, com seu
desenvolvimento em sala de aula, analisamos que o resultado final se difere do
ponto de partida e que 0s ajustes e o repensar se faz necessario. Abaixo listamos 0s
problemas a serem resolvidos com a aplicacdo do jogo e suas finalidades para o

aprendizado de criancas com TEA na Educacéo Infantil.

Problema:

O jogo tem como finalidade diminuir a dificuldade de alunos com TEA na
aprendizagem da linguagem na Educacao Infantil. O que nos motivou a desenvolver
0 jogo foi a dificuldade no trabalho com criancas autistas néo verbais ou com a fala
pouco desenvolvida, o que despertou a iniciativa de fazer um jogo que trabalhe
identificacdo e a pronuncia de palavras.

O jogo pode atuar de uma forma lidica no aprendizado dos alunos,
utilizando como meta a socializagéo, ja que ele pode ser colocado em pratica com
mais de uma crianca e ainda ter como o centro principal a relevancia de promover a

incluséo desses alunos e melhorar o processo de aprendizagem.
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5.1ESTRUTURACAO DO JOGO E ROTEIRO DE CRIACAO

O jogo foi construido com as ferramentas do aplicativo PowerPoint.

Primeiramente, os videos com imagens, sons e escritas do nome dos animais foram
elaborados no aplicativo Canva com livre acesso.

Figura 1 — Animais usados na Confecgdo do Jogo da Meméria

S
GATO  CAVALO

Fonte: Canva, 2024.

As imagens foram inseridas no aplicativo PowerPoint em um slide em

branco, adicionamos o plano de fundo para trabalhar em cima dele, colocando as
imagens dos animais.

Imagem 3 - Inser¢do das Imagens no Jogo
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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Imagem 4 — Escolha das Formas Presentes no Jogo da Meméria

Jog na Afivagao do Produts # - X

uivo  Pégina Inicial  JRERI ign  Transigdes  Animagdes  Apresent Entrar 9, Compartilhar
— B
1 i )
S Bkl o B ool aw 0 4 o T D L
Novo Tabela Imagens Imagens Instantineo Album de s Smartrt Gréfico | @ Meus Suplementos + | HiPerink Aca ntéio  Caixa Cabegalho WordArt . Equagdo Simbolo  Video Audio Gravagéo
Side~ Online Fotografias~ | = deTexto eRodapé  ~ [ - © v deTeha
Slides ' Tabelas Imagens Formas Usadas Recentemente el Links oment Texto Simbolos Midia ~
1 E\\NOOOALL>Y6
* (IR IR %4
Linhas
NANTLLARN0%
Retingulos
([ [ | o
Formas Basicas

‘ HOANIDOOODOO

c0OrLZ o086
0o [OIVARCA @i
(BECASDR IR

Setas Largas
DEHLQTEEPRAL
€dvnAnD>HYIN
GHa

Formas de Equagio

e ]

Fluxograma
OoO<oO0008co0ayvu
00an®® X ¢ AVAD
Qe00

Estrelas e Faixas

RESAGROCROEE
"R OO0

Textos Explicativos

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para que as imagens ficassem no formato desse quadrado marrom com
bordas arredondadas, utilizamos a opcao formas e classificamos o melhor formato
gue se enquadrava nas caracteristicas do jogo da memoria. Para colocarmos a cor
marrom, utilizamos a opc¢éao formatar preenchimento de forma para que acontecesse
esse destaque entre o fundo e as cartinhas do jogo da meméria. A op¢ao contorno
da forma foi usada para fazer as bordas das cartas na cor verde.

Imagem 5 - Processo de Formatac¢édo do Jogo da Memoria
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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Imagem 6 — Configuracdes e Animag8es Presentes no PowerPoint

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O sistema de virar e desvirar as cartas do jogo da memoaria de forma online foi
estruturado por meio das configuragcdes animagdes presentes no PowerPoint com a
selecdo das opcdes aparecer e desaparecer, configurando todo o movimento do
jogo da memoria se assemelhando ao tradicional. A opcéo disparar também foi
utilizada para fazer a animac¢éo do jogo da memoria, auxiliando a virar e desvirar as
cartas ao toque da tela. Todas essas funcdes presentes no PowerPoint foram
fundamentais para a representacéo e funcionalidades do jogo da memoria.



Imagem 7 - Animacdes usadas para a Elaboracédo do Jogo da Memoria
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Imagem 8 — Insergdo dos Audios no Jogo
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para inserirmos os audios, utilizamos a opcédo indicada na imagem acima.

primeiramente os audios foram salvos no aplicativo Canva com livre acesso, assim
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como as imagens dos animais. Todas essas configuracbes apresentadas pelas
imagens auxiliaram no passo a passo da criacdo do jogo da meméria como um

recurso multimidia para criangas com TEA na Educacéo Infantil.

Como o jogo funciona:

O jogo serd desenvolvido com as criancas por meio da utilizacdo do
computador, notebook, celular ou tablet, ou o recurso disponivel na escola. Iremos
realiza-lo com um grupo de trés criancas, incluindo as que possuem o TEA e motivar
cada crianca a virar duas imagens, tentando formar o par do jogo da memodria.
Iremos incentivar uma crianca de cada vez a virar as imagens e, ao virar, ela ira
escutar o som e visualizar a escrita do nome dos animais. A professora ira incentiva-

los a verbalizar os animais existentes nas imagens e a imitar os sons de cada um.

Imagem 8 - Jogo da Memoria na Prética

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O jogo funciona da seguinte maneira: um aluno por vez precisa virar as
figuras, tentando encontrar o par. Seguindo as regras do jogo da memoria, ele tera
como finalidade fazer com que os alunos encontrem as figuras iguais dos animais,
formando o par. Ao virar cada animal, ira entrar em contato com a sua imagem real,

a escrita do seu nome e o som de cada um. Cabe ao professor estimular os alunos a
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falarem o nome e a identificarem os animais. O professor irA motivar os alunos a

reproduzirem o som e a pronunciar o nome das imagens vistas no decorrer do jogo.

Discussdo/obstaculo de criagao:

Para a criacdo do jogo da memoria, resolvemos utiliza-lo de forma online para
ser mais atrativo para os alunos na Educacao Infantil, levando em consideracao os
interesses das criancas. No momento da criacdo do jogo, optamos pelo jogo da
memaoria por possuir uma maior facilidade na sua construcdo e elaboracdo no
computador, principalmente no aplicativo PowerPoint, com ferramentas que
auxiliaram na criacao e na animagéo dos sons e das imagens.

A construcdo do jogo nos motivou a pesquisar sobre a ferramenta
PowerPoint, proporcionando o conhecimento a fundo desse aplicativo, o que nos
levou a perceber que ele possui diversas configuracdes que podem auxiliar na
criacdo de préticas e metodologias diversificadas para os alunos em sala de aula.
Nos deparamos com a dificuldade no manuseio do aplicativo e nos identificamos
com a nossa falta de preparo e de buscar mais conhecimento em relacdo aos
recursos tecnolégicos, que podem auxiliar no aprendizado e no desenvolvimento de
um trabalho com obijetivos claros e metas estabelecidas.

Com a construgdo do jogo analisamos que, muitas vezes, 0S recursos
(computadores, celulares, tabletes) s&o escassos nas instituicbes de ensino,
principalmente quando falamos da Educacéo Infantil. Os recursos tecnolégicos como
ferramenta de aprendizado precisam ser trabalhados com coeréncia, principalmente
guando se trata de criancas pequenas, mas com a construcdo do jogo percebemos
que ele pode se tornar uma ferramenta com um grande potencial para a
aprendizagem quando utilizada de forma consciente e com finalidades educativas

estabelecidas.
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6 USO PRELIMINAR ENQUANTO RELATO DE EXPERIENCIA E RESULTADOS
DO JOGO DA MEMORIA CONSTRUIDO NO POWERPOINT

O jogo foi desenvolvido em uma sala de Educacgéo Infantil com 20 alunos,
sendo um deles diagnosticado com Transtorno do Espectro Autista. O jogo foi
colocado em prética com um grupo de trés alunos, para os quais foram explicadas
as regras do jogo, incentivando-as a clicarem nas cartas e formarem os pares do
jogo da memoéria. Os alunos foram motivados a falarem os nomes dos animais e a
imitarem 0s seus sons, interagindo com os colegas em sala de aula. Com o uso do
jogo, compreendemos que, ao longo do tempo, o aluno com Transtorno do Espectro
Autista teve um maior desenvolvimento na fala e no contato visual e social com os
professores e os colegas.

Com a utilizacdo do jogo, percebemos que sua execucdo no computador
apresenta maior dificuldade, uma vez que os alunos, na maioria das vezes, nao tém
contato com esse recurso, devido a falta do instrumento em casa e também de
laboratorios de informética, principalmente na Educacdo Infantil. O manuseio do
mouse para clicar, virar e desvirar as imagens do jogo da memodria também é de
dificil acesso. Diante disso, analisamos que 0 jogo tem maior probabilidade de
funcionamento com o uso de celulares. Observamos que as criancas demonstraram
interesse e utilizaram habilidades de atencdo e concentracdo para desenvolver o
jOgo proposto.

O jogo foi criado para ser desenvolvido com criancas que possuem TEA com
atrasos na linguagem oral. Porém, reconhecemos que 0s comandos e O
direcionamento da professora auxiliam os alunos a identificarem os animais e a
observarem os sons emitidos por eles, com a imitacdo realizada pelos colegas de
classe, de acordo com a oralidade e a faixa etéria de desenvolvimento.

Com a experiéncia de execucdo do jogo, observamos a necessidade de
desenvolvé-lo para celulares, ja que os alunos estdo mais familiarizados com o
toque na tela. Em relacdo a estrutura e aos recursos presentes no jogo,
compreendemos que ele alcancou o0s objetivos pretendidos, destacando-se no
desenvolvimento da linguagem e na interacdo de alunos com TEA, utilizando uma
estratégia de TA por meio de computadores, tablets, celulares e outros recursos

disponiveis nas instituicbes de ensino.
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Reconhecemos que, com 0 uso do celular, as criancas podem apresentar
maior facilidade no desenvolvimento do jogo, ja que essa € uma ferramenta com a
qual elas ttm mais contato no dia a dia. A elaboracdo e montagem do jogo podem
ser realizadas seguindo os interesses dos alunos e também o0s contelddos presentes
no curriculo da Educacéo Infantil.

O jogo possui uma caracteristica que pode abranger todas as faixas etarias
e niveis de interesse, 0 que o potencializa e o torna atrativo para o aprendizado. O
jogo pode ser trabalhado com todos os alunos, exceto aqueles com deficiéncia
visual. Os professores podem utilizar os interesses dos alunos para criar diferentes
temas e conteudos para 0 jogo da memodria, extrapolando o publico e criando
estratégias significativas que fagcam sentido para o aprendizado.

O jogo tem a capacidade de promover a inclusdo em sala de aula,
explorando os interesses apresentados pelos alunos. O professor, por meio da
mediacdo, pode utiliza-lo como ferramenta para trabalhar as dificuldades de
aprendizagem, com objetivos claros, metas e finalidades para a potencializagdo do
aprendizado. Ndo se deve utilizar o jogo por si s6, mas sempre buscando o
desenvolvimento. Os recursos tecnolégicos estdo presentes em nossa atualidade,
mas precisam ser utilizados com responsabilidade, principalmente no campo
educacional, pois podem se constituir em uma ferramenta fundamental para

trabalhar o curriculo e apresentar conhecimentos.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo da pesquisa e dissertacdo nos auxiliou no aprendizado do
processo histérico da Educacédo Especial e das lutas travadas para a criacdo das
leis, decretos e conferéncias que contribuiram para a insercdo da inclusdo nas
escolas regulares, tirando os alunos com deficiéncia da escolarizacdo exclusiva em
instituicbes especializadas. Todo esse movimento gerou a necessidade de pensar
na especializacdo dos professores das escolas regulares e na qualificacdo para
atender esses alunos e promover seu desenvolvimento, levando em consideracao
suas limitac6es e dificuldades, por meio de metodologias e praticas acessiveis a
todos.

Com o estudo e aprofundamento do histérico da Educagédo Especial no
Brasil e no mundo, compreendemos a necessidade de pensar em uma educacéo de
qualidade para criancas autistas desde a Educacdo Infantil, primeira etapa da
Educacdo Basica. Analisamos as caracteristicas desse transtorno do
neurodesenvolvimento, refletindo sobre praticas educacionais por meio do
desenvolvimento da TA (Tecnologia Assistiva), qgue tem como finalidade contribuir e
facilitar as atividades realizadas por pessoas com deficiéncia no dia a dia, inserindo-
as no meio do qual fazem parte.

Pensando nessas metodologias que atendam aos diferentes niveis de
aprendizagem e dificuldades apresentadas pelos alunos, o jogo da memoria,
desenvolvido por nés como um recurso de TA, teve a finalidade de promover a
linguagem e interacdo das criancas autistas na Educacao Infantil. Observamos que
criangas com esse transtorno apresentam atrasos no desenvolvimento da linguagem
e dificuldades na interagcéo e contato visual com as pessoas ao seu redor.

O jogo da memoria foi construido com a utilizacdo de imagens e sons para
estimular a fala das criancas e a imitagdo. Durante sua constru¢do, observamos que
as criancas apresentaram maior facilidade em jogar no celular do que no
computador, demonstrando melhor familiaridade com os smartphones, enquanto
encontraram dificuldades em manusear as ferramentas do computador (mouse,
teclado, etc.). Analisamos que o0s celulares, no ambiente doméstico, sao
apresentados com frequéncia as criancas, especialmente as criancas autistas, que
demonstram maior interesse no uso da tecnologia. Isso facilitou a criacdo do jogo

com foco educativo, considerando a preferéncia dos alunos com TEA.
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As caracteristicas da montagem do jogo, como a escolha de imagens de
animais e sons, foram pensadas observando que alunos com TEA destinam maior
atencdo a imagens coloridas, o que facilita o aprendizado, j& que sua concentracdo
e atencdo tendem a ser maiores. Muitos alunos com TEA fazem movimentos
repetitivos e utilizam o ato de andar em sala de aula para se autorregularem. Com a
criacao do jogo, refletimos que os alunos com autismo se sentaram com os demais
para jogar e se concentraram na atividade proposta.

Com o desenvolvimento da pesquisa e do jogo da memodria, conseguimos
compreender o que € o TEA, como € feito seu diagndstico, as implicacbes no
desenvolvimento da linguagem, a definicdo de TA e os estudos que auxiliaram na
criacdo do jogo da memoéria como uma pratica pedagdgica diferenciada em sala de
aula, seguindo o manuseio e utilizacdo de recursos disponiveis nas instituicbes de
ensino.

Com a pesquisa, observamos que os professores podem se familiarizar com
0 conceito de tecnologia assistiva, entendendo que ela se caracteriza como um
conjunto de praticas e recursos que auxiliam no aprendizado dos alunos,
especialmente daqueles com deficiéncia. Esses recursos ajudam os estudantes a
realizarem as atividades propostas em sala de aula, promovendo a criacdo de
metodologias e ferramentas que o0s apoiem na superacdo de dificuldades e
limitagcdes no dia a dia.

Além disso, percebemos, com a constru¢do do jogo educativo, 0s impactos
sociais que ele pode proporcionar, contribuindo para que alunos com TEA
desenvolvam a linguagem e melhorem sua socializagcdo com a sociedade em geral.
Essa evolucdo ndo apenas promove uma melhor qualidade de vida, mas também
favorece uma comunicacao mais eficaz com familiares e outras pessoas do convivio
cotidiano.

Portanto, com o jogo da memoéria, os alunos poderdo realmente participar de
um momento de interacdo e aprendizado, confirmando a necessidade de os
professores colocarem em pratica e conhecerem a TA em sala de aula como um
recurso que auxilie no processo de inclusdo e aprendizado dos alunos com
deficiéncia e também dos demais, levando em consideragéo as diversas formas de

aprendizagem.
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