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1.EMENTA

Disciplina de contetido variavel para a introducdo de novas tecnologias, visando contemplar
assuntos que venham a consolidar a linha de pesquisa.

2. OBJETIVOS

Estudar técnicas e métodos de IHC e Experiéncia do Usuario (UX) e aplicar uma metodologia de
design centrado no usuario.

3. PROGRAMA

1. Introducao a IHC e UX
1.1 Conceitos iniciais sobre interacéo e experiéncia do usuario
1.2 Entendimento do usuario, acessibilidade e incluséao
1.3 Usabilidade e objetivos de UX
1.4 Metodologias de design centrado no usuario

2. Aplicacao pratica de uma abordagem centrada no usuario para a resolucéo de problemas.
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Artigos cientificos recentes publicados em periédicos, tais como ACM Transactions on
Computer-Human Interaction, International Journal of Human-Computer Interaction,
Behaviour & Information Technology e em conferéncias da area, tais como o IHC, CHI e
INTERACT.

5. CRITERIO DE AVALIACAO

12 nota periédica: Relatério técnico cujo conteudo é apresentado oralmente em um seminario
valendo de 0,0 a 10,0 (peso 1);

22 nota periddica: Artigo cientifico sobre o relato de experiéncia utilizando uma abordagem
centrada no usuario para a resolucao de problemas apresentado oralmente, valendo de 0,0 a
10,0 (peso 1).

Nota final: Média aritmética das duas notas periédicas.
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