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1. EMENTA 
 
Estudo de complexidade de algoritmos. Noções de intratabilidade: classes P, Np e Np-completa. 
Estudo das técnicas e métodos de desenvolvimento algoritmos. 
 
 
2. OBJETIVOS 
 
Aprofundar o estudo de técnicas de transformação de problemas em programas, tipos abstratos de 
dados e complexidade de um algoritmo. Apresentar técnicas para análise de algoritmos (avaliação 
de eficiência, otimização, e análise de programas recursivos) e estudar técnicas para projeto de 
algoritmos como divisão e conquista, programação dinâmica e algoritmos gulosos. 
 
 
 
3. PROGRAMA 
 
1. Introdução  

1.1. Algoritmos: projeto X análise 
1.2. Crescimento de funções 
1.3. Notação assintótica 
1.4. Números, potências, logaritmos e séries 
1.5. Recorrências 

 
2. Correção de algoritmos 

2.1. Correção de algoritmos recursivos 
2.1.1 Indução matemática 

2.2. Correção de algoritmos iterativos 
2.2.1 Invariante de laço 

 
3. Técnicas para análise de algoritmos 

3.1. Avaliação de eficiência 
3.2. Regras básicas de análise de algoritmos 
3.3. Análise de algoritmos recursivos 
3.4. Técnicas de resolução de equações de recorrência 

 
4. Aplicações de análise de complexidade 

4.1. Algoritmos de ordenação 
 4.1.1. Limite inferior para ordenação 
 4.1.2. Ordenação em tempo linear 



4.2. Algoritmos de busca 
4.3. Algoritmos em grafo 

 
5. Introdução a NP-Completude 

5.1. Redução de problemas 
5.2. Problemas da classe P, NP e NP-completo 

 
6. Algoritmos alternativos para resolução de problemas NP-hard 

6.1 Algoritmos heurísticos 
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5. CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 
 
1ª nota periódica: Prova escrita, valendo de 0,0 a 10,0 (peso 1); 
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Nota final: Média aritmética das duas notas periódicas. 
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