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1.EMENTA

Estudo de técnicas experimentais para o planejamento, execucao e analise de avaliacéo de teorias e
ferramentas de software. Estudo sobre conduta ética em experimentacdo em engenharia de
software. Estudo sobre a importancia do uso de estudantes e profissionais em experimentacéo.
Estudo de técnicas paramétricas e nao-paramétricas para testes de normalidade e de hipotese e
correlacées. Estudos de templates experimentais para documentacio de experimentos.

2. OBJETIVOS

Apresentar conceitos de béasicos de estatistica, experimentacdo em engenharia de software e
técnicas de planejamento, execucdo, empacotamento e replicacdo de experimentos em pesquisa
cientifica e tecnologica.

3. PROGRAMA

1.1 Motivagéo para Experimentacio em Engenharia de Software (ESE)
1.1. Avaliacdo de técnicas e ferramentas de software
1.2. Estudos Empiricos e Experimentacdo em Engenharia de Software

1.3. Experimentacao em outras areas cientificas
1.4. Amplitude dos estudos experimentais

2. Introducao a Probabilidade e Estatistica

2.1 Probabilidades

2.2. Estatistica Descritiva

2.3. Medidas de Tendéncia Central

2.4. Medidas de Disperséo

2.5. Percentis e Frequéncia Acumulada

2.6. Variancia e Desvio Padréo

2.7. Distribuicoes e Testes de Normalidade

2.8. Testes de Hipotese (tipos de erro, nivel de significancia, regido critica e testes de normalidade
e homocedasticidade)

2.9. Medidas de dependéncia (correlagdes de Pearson e Spearman)

2.10. Tamanho de Efeito

2.11. Representacao Grafica (boxplots, graficos de disperséo, histogramas)

2.12. Uso do ambiente R




3. Conceitos Basicos sobre Engenharia de Software Experimental (ESE)
3.1. Pesquisa e Experimentacio
3.2. Aspectos Sociais em Engenharia de Software
3.3. O Ciclo Experimentagdo/Aprendizagem
3.4. Por que replicar experimentos
3.5. Conhecimento cientifico x conhecimento teérico
3.6. Fases do Processo de Experimentacéo
3.7. Papel da estatistica na ESE

4. Projeto Experimental

4.1. Terminologia de projeto experimental
4.2. Variaveis de resposta e escalas

4.3. Selecao de participantes

4. 4. Aleatoriedade, agrupamento, balanceamento e arranjos experimentais
4.5. Instrumentacao

4.6. Validade de estudo

S. Execucdo Experimental
5.1. Preparagéao
5.2. Projeto Piloto
5.3. Procedimentos de Participacéo
5.4. Coleta de Dados

6. Analise e Interpretacdo dos Dados
6.1. Curagem de Dados
6.2. Formatacéo dos Dados

6.3. Analise dos Dados
6.4. Interpretacédo dos Dados

7. Documentacao e Disseminacéo de Experimentos
7.1. Importancia da Disseminacao
7.2. Diretrizes de Apoio & Modelagem e Documentacao de Experimentos
7.3. Principios de Ciéncia Aberta
7.4. Definicdo de Plano de Gestdo de Dados

7.5. Publicacdo Permanente dos Dados
7.6. Repositorios de Ciéncia Aberta

8. Reprodutibilidade de Experimentos
8.1. Tipos de Reproducéao e Replicacéo
8.2. Framework para Replicacdes
8.3. Dificuldade de Replicacdo de Experimentos com Seres Humanos
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5. CRITERIO DE AVALIACAO

1* nota periddica: Escrita de um relatério sobre a importancia de avaliagdo de pesquisa por meio
de experimentos, valendo de 0,0 a 10,0 (peso 1);



22 nota periédica: Escrita de um artigo sobre experimento a ser realizado, valendo de 0,0 a 10,0
(peso 6);

3? Nota periddica: Escrita de um artigo sobre replicacdo do experimento realizado, valendo de 0,0 a
10,0 (peso 3).

Nota final: Média ponderada das trés notas periédicas.
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