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1. EMENTA

Estudo de aspectos teérico-praticos da analise, projeto e implementacao de software. Estudo sobre

o processo de software, linguagens de modelagem de software, arquitetura de software, engenharia
de requisitos.

2. OBJETIVOS

Estudar os conceitos principais de engenharia de software associados as etapas de analise,
projeto e implementacao de software acompanhado de prototipagdo e implementacéo incremental.

3. PROGRAMA

1.

Engenharia de Software
1.1. Conceitos, importancia e caracteristicas

1.2. Terminologia: modelos, métodos, processos, artefatos e ferramentas

1.3. Tipos de Aplicacdes de Software
1.4. Principios de qualidade de software

Processo de engenharia de software
2.1. Modelos Classicos: Cascata, Espiral, Incremental
2.2. Métodos Ageis

Engenharia de requisitos

3.1. Requisito: conceito e categorizacéo

3.2. Processo de engenharia de requisitos

3.3. Prototipacédo pratica com ferramentas computacionais

UML

Arquitetura de software e reuso
5.1. Estilos e padrdes arquiteturais
5.2. Padrdes de projeto

5.3. Frameworks

5.4. Componentes

O Processo Unificado
6.1. Principios




6.2. O workflow de captura de requisitos
6.2.1. Modelagem
6.2.2. Prototipacao
6.3. O workflow de analise
6.3.1. Modelagem
6.3.2. Prototipacio
6.4. O Workflow de projeto
6.4.1. Modelagem
6.4.2. Prototipacao

7. Implementacio
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5. CRITERIO DE AVALIA(}AO

1° nota periédica: Requisitos, Modelo de casos de uso e protétipo valendo de 0,0 a 10,0 (peso 2);
2° nota periédica: Modelo de analise e protétipo valendo de 0,0 a 10,0 (peso 2);

3% nota periddica: Modelo de projeto e protétipo valendo de 0,0 a 10,0 (peso 2);

4° nota periédica: Implementacgéo valendo de 0,0 a 10,0 (peso 4).

Nota final: Média ponderada das quatro notas peridédicas.
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