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1. EMENTA

Arquitetura e organizacéo; processador; hierarquia de memoéria; armazenamento e entrada/saida;
multiprocessadores.

2. OBJETIVOS

Estudar os conceitos fundamentais de sistemas digitais.

Estudar o modelo de von Neumann e a estrutura e operacdo de um caminho de dados basico.
Estudar estruturas de interconexao.

Estudar sistemas de memoéria.

Estudar conjunto de instrugdes.

Estudar unidade central de processamento.

Estudar a unidade de controle.

Estudar fundamentos de pipeline.

Estudar fundamentos de arquiteturas superescalares.

3. PROGRAMA

1 Fundamentos de légica e circuitos digitais
1.1 Expressdes booleanas, Tabela Verdade e Teoremas da Algebra de Boole
1.2 Mapas de Karnaugh
1.3 Portas Légicas Basicas
1.4 Formas de Onda

2 Logica e circuitos combinacionais
2.1 Circuitos com portas logicas a partir de expressdes booleanas
2.2 Expressoes booleanas a partir de circuitos com portas logicas
2.3 Circuitos combinacionais especiais
2.4 Projetos de circuitos combinacionais

3 Légica e circuitos sequenciais
3.1 Latchs, Flip-Flops, Contadores, Registradores
3.2 ‘Aplicac¢oes de circuitos sequenciais
3.3 Projetos de circuitos sequenciais

4 Organizacgao basica da arquitetura de von Neumann
4.1 Estruturas de Interconexéo
4.2 Membria
4.3 Entrada/Saida




5 Unidade Central de Processamento
5.1 Aritmeética do Computador
5.2 Conjunto de Instrucoes
5.3 Estrutura da CPU

6 A Unidade de Controle
6.1 Hardwired
6.2 Microprogramada

7 Arquitetura RISC
7.1 Unidade de Controle e Registradores
7.2 Formatos de Instrucdes
7.3 Modos de Enderecamento

8 Hierarquia de Memoéria
8.1 Mapeamento Direto
8.2 Mapeamento Associativo
8.3 Mapeamento Associativo por Conjunto

9 Conceitos de Arquiteturas Pipelined e Superescalares
9.1 Organizagio
9.2 Dependéncias de Instrucgdes
9.3 Tratamento de Desvios
9.4 Execucédo Fora-de-Ordem
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5. CRITERIO DE AVALIACAO

12 nota peridédica: Prova escrita valendo de 0,0 a 5,0 e trabalho pratico, com entrega de relatério,
valendo de 0,0 a 5,0 (pesol).

2?2 nota periddica: Prova escrita valendo de 0,0 a 5,0 e trabalho pratico, com entrega de relatoério,
valendo de 0,0 a 5,0 (peso 1).

Nota final: Média aritmética das duas notas periédicas.
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