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Resumo: Este trabalho apresenta atividades exploratorias de Geometria Analitica, para
serem apresentadas em forma de um minicurso ou em em aulas desenvolvidas em um
laboratério de informatica. Sdo atividades apropriadas para a aplicacdo com alunos do
Ensino Médio que estejam iniciando o estudo desse tema. A intencdo do trabalho €
capacitar os professores para que possam replicar as atividades em suas salas de aula.
Devido a restricdo de tempo, serdo apresentadas atividades iniciais que abordam o0s
conceitos de identificacdo de pontos do plano cartesiano com pares de ndmeros reais,
conceito de distancia de ponto a ponto, conceitos de dependéncia linear e registros
algébricos de equacOes de retas. As atividades devem ser realizadas em laboratorios de
informatica e em segundo momento, as resolu¢des devem ser discutidas em sala de aula,

com institucionalizacdo de saberes.
Palavras-chave: ensino de geometria analitica; registros de representacdo semioticos.
1 Introducéo

Apresentaremos aqui um roteiro de atividades que podem ser utilizadas para
trabalho escolar em um laboratério de informatica. A proposta contida aqui faz uso de um
software gratuito chamado GeoGebra, que funciona nos sistemas operacionais Windows,
IOS, Linux e Android.

Copias dos instaladores podem ser encontradas na pagina oficial do projeto, no
endereco https://geogebra.org.

Fazemos a sugestdo para que seja instalada a versdo GeoGebra Classic 5.2, pois €
a versdo que demanda menos poder de processamento do computador e pode ser utilizada
totalmente sem conexdo com a Internet.

Um dos primeiros alertas que fazemos € que ndo existe necessidade de realizar um
minicurso para que os alunos aprendam a usar o software antes de utiliza-lo como
ferramenta de estudo de matemaética. Esta recomendacdo também serve se o professor for
utilizar qualquer outro software, que ndo o GeoGebra. Lembre-se, um software é apenas

uma ferramenta pedagdgica, e sendo assim ndo ha necessidade de fazer com que os alunos
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pratiquem o uso de ferramentas/atalnos que ndo interessam ao estudo dos conceitos
matematicos. No dia-a-dia da sala de aula num laboratorio de informatica, basta que o
professor forneca instrucdes das ferramentas basicas que serdo utilizadas para realizacao
das atividades, ndo ha porque perder tempo conhecendo ferramentas que ndo serdo
utilizadas.

No caso especifico do GeoGebra, propomos uma réapida introducdo ao
funcionamento do mesmo. A colocagdo de figuras que ilustram as janelas e paletas de
comandos s6 é feita num primeiro momento. Depois, as explicacdes se reportam aos
caminhos dos menus apenas mediante a escrita.

A prética de trabalho que recomendamos é o fornecimento das atividades de
laboratorio mediante folhas impressas ou mediante arquivos de leitura de extensdo PDF,
por exemplo. Mas recomendamos a distribuicdo das atividades apenas nos dias de
utilizacdo do laboratdrio. Isso evitara que alguns alunos realizem as atividades em casa e
causem desequilibrio no decorrer da dindmica da sala de aula.

Perceba que essa rapida introducédo é suficiente para trabalhar com o GeoGebra
no estudo da Geometria Analitica. A partir de agora, vocé devera realizar as atividades
propostas lembrando-se que seu papel € o de um estudante de ensino médio. Analise 0s
enunciados e perceba que é preferivel provocar uma discussdo ou estimular uma

investigacdo antes de formalizar conceitos ou enunciar resultados. M&os a obra!
2 Atividades
Aula 1: Exploracéao do plano cartesiano
Apos iniciar o software GeoGebra vocé verd que a interface desse software

apresenta duas janelas principais e um campo de entrada.

Figura 1. Janela principal do GeoGebra
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A janela do plano cartesiano fica situada mais a direita, na qual vocé é capaz de
identificar os eixos coordenados;
A janela de algebra fica a esquerda do plano cartesiano;

O campo de entrada fica localizado na parte inferior, € o local no qual digitaremos

0S comandos.

O menu principal é composto de 11 botdes que quando acionados com 0 mouse

em seu canto inferior direito abrem paletas de ferramentas.

Denotaremos esses botdes, a partir de agora, por B1, B2, B3, ..., BI1.

Figura 2. Botdes de ferramentas
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Fonte: O autor (2024)

Para realizar a primeira atividade vocé deve saber como inserir pontos no plano
cartesiano. Uma maneira de fazer isso é escolhendo a ferramenta “Ponto” que esta na
paleta de B2. Apos escolher essa ferramenta posicione 0 mouse sobre o plano cartesiano
e apos escolher um local aperte o botdo esquerdo do mouse somente uma vez (dé um

clique simples). Observe 0 que aconteceu no plano cartesiano e na coluna algébrica.



Enquanto vocé ndo escolher outra ferramenta podera inserir outros pontos com o
mesmo procedimento. Experimente, crie mais outros 4 pontos B, C, D e E em locais
diferentes. Perceba que € o software que atribui nome aos pontos. Observe a lista de
pontos na coluna algébrica.

Para desfazer ou refazer os comandos no GeoGebra utilize o caminho Editar-
Ctrl+Z ou Editar-Ctrl+Y no menu principal. Experimente, desfaca as criages dos pontos
E e D deixando no plano cartesiano apenas os pontos A, B e C.

Para apagar, por exemplo, o ponto A selecione a ferramenta “Mover” no botao
B1.

Com esta ferramenta, dé um clique simples sobre a marcacdo do ponto A, depois

aperte a tecla “Delete” no seu teclado. Experimente, apague o ponto A.

Figura 3: Escolha da ferramenta Mover
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Fonte: O autor (2024)

Uma caracteristica positiva do GeoGebra é a possibilidade de visualizar a relacdo
entre a posicdo geométrica e as coordenadas algébricas de um ponto. Nesse software é
possivel mover os pontos e observar a variacao de suas coordenadas.

Para mover, por exemplo, o ponto B tome a ferramenta “Mover” de B1. Com esta
ferramenta, segure o botdo esquerdo do mouse apertado sobre o ponto B arrastando-o
para outros locais. Solte o botdo quando desejar. Observe que enquanto o ponto B é
arrastado as suas coordenadas sdo atualizadas na coluna algébrica.

Com essas instrucdes podemos realizar algumas atividades. Crie uma pasta com

o0 nome Aula 1 para salvar as atividades.



Atividade 1: Mostre 0s Vvértices de um quadrado. Aqui todos os vertices devem ter
as duas coordenadas positivas. Salve o arquivo com o nome ativ1.ggb.

Atividade 2: Mostre os vértices de um quadrado, cujo centro seja o ponto (0,0),

a origem do sistema de coordenadas. Salve o arquivo com o nome ativ2.ggb.

Atividade 3: Mostre 0s vértices de um retangulo cujo lado maior tenha o dobro do

comprimento do lado menor. Salve o arquivo com o nome ativ3.ggb.

Atividade 4: Mostre um conjunto de 21 pontos, onde 0 primeiro ponto seja 0 ponto

(1,1) e todos os demais tenham coordenadas inteiras, sendo que a primeira coordenada

€ negativa e a segunda coordenada € positiva. Salve o arquivo com o nome ativ4.ggb.

Atividade 5: Mostre um conjunto de 21 pontos, onde 0 primeiro ponto seja 0 ponto

(1,1) e todos os demais tenham coordenadas inteiras, sendo que a primeira coordenada

€ negativa e a segunda coordenada também é negativa. Salve com 0 nome ativ5.ggb.

Atividade 6: Mostre um conjunto de 21 pontos, onde o0 primeiro ponto seja 0 ponto

(1,1) e todos os demais tenham coordenadas inteiras, sendo que a primeira coordenada

é positiva e a segunda coordenada é negativa. Salve o arquivo com o0 nome ativ6.ggb.

Discussao:

1) Qual a necessidade de se fazer um curso que ensine a utilizar o software
GeoGebra antes de realizar essas atividades?

2) E imprescindivel a existéncia de um projetor multimidia no laboratério onde se
realizardo essas atividades?

3) Que objetivos especificos vocé consegue perceber diante da proposta de
realizar as 6 atividades anteriores?

4) Vocé acredita que a maioria de seus alunos gostaria de realizar todas essas 6
atividades num caderno, ou nhuma folha quadriculada?

5) Como ele verificaria as positividades ou negatividades das coordenadas se

realizasse essas atividades num papel quadriculado?



Daremos agora instrugcOes para a realizacdo das atividades 7, 8 e 9. Para realizar
as proximas trés atividades, sera necessario saber como alterar a cor da representacéo de
um ponto inserido no plano cartesiano.

Abra um arquivo novo e insira um ponto A.

Tome a ferramenta “Mover” do botdo B1 e clique com o botdo direito do mouse

sobre o ponto A.

Vocé verd a paleta mostrada na Figura 4.

Figura 4: Paleta de opcoes
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Fonte: O autor (2024)

Escolha “Propriedades”.
Surgird uma janela semelhante a mostrada na Figura 5.

Clique sobre o botao de “Cor”, escolha uma nova cor, clique sobre o botao “OK”

e finalmente clique sobre o botdo “Aplicar”.

Assim vocé tera trocado a cor do ponto A.

Figura 5: Paleta de Propriedades
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Fonte: O autor (2024)

Atividade 7: Insira os pontos A(1,3) na cor azul, B(3,3) em vermelho, C(6,2)
em verde e D(2,5) em preto. Insira 0s simétricos desses quatro pontos com relagdo ao

eixo Ox. Cada par de pontos simétricos devera ter a mesma cor. Salve o arquivo com o

nome ativ7.ggb.

Atividade 8: Insira os pontos A(1,3) na cor azul, B(3,3) em vermelho, C(6,2)
em verde e D(2,5) em preto. Insira 0s simétricos desses quatro pontos com relagdo ao

eixo Qy. Salve o arquivo com 0 nome ativ8.ggb.

Atividade 9: Insira os pontos A(1,3) na cor azul, B(3,3) em vermelho, C(6,2)
em verde e D(2,5) em preto. Insira 0s simétricos desses quatro pontos com relagdo ao

ponto (0,0). Salve o arquivo com o nome ativ9.ggb.

Discussdo:

6) Que conceitos sdo trabalhados com essas trés atividades? E preciso defini-los
antes da realizacao dessas atividades?

7) E preciso “definir” distincia de ponto a ponto antes da realizacdo dessas
atividades?

8) Ha necessidade de se fazer um “minicurso” de GeoGebra antes de realizar essas

nove atividades?



Aula 2: Conceitos intuitivos de distancia e de perpendicularidade

Comecamos com instrucbes de como inserir segmentos de retas no plano
cartesiano mediante marcacao de seus pontos extremos.

Para isso, tome a ferramenta “Segmento” que estd na paleta do botao B3. Com
esta ferramenta, clique sobre um ponto do plano cartesiano, movimente o0 mouse e clique
sobre um outro local. O software tracara o segmento e registrara na coluna algébrica os
pontos extremos como objetos livres e 0 segmento como objeto dependente.

Com essas instruces podemos realizar algumas atividades. Crie uma pasta com

nome Aula 2 para salvar as atividades realizadas.

Atividade 1: Exiba um quadrado na cor azul de centro (0,0) e lados paralelos aos

eixos coordenados, cujos lados tenham 3 unidades de comprimento. Exiba as diagonais
desse quadrado também na cor azul. O que sera necessario fazer com as coordenadas dos
pontos dessa figura para que ela tenha um dos lados do quadrado apoiado sobre o eixo

Ox? Exiba essa nova figura na cor vermelha. Salve o arquivo com o0 nome ativ1.ggb.

Atividade 2: Exiba simultaneamente dois segmentos de reta que satisfacam as
seguintes exigéncias. Um deles deve ser horizontal (paralelo ao eixo Ox), de comprimento

igual a 5 unidades e deve conter o ponto A(-1,2). O outro deve ser vertical (paralelo ao
eixo Oy), com comprimento igual a 3 unidades e deve conter o ponto B(-1,-1). Confira

0s comprimentos na coluna algébrica. E possivel construi-los de maneira que ndo se

interceptem? Salve o arquivo com o nome ativ2.ggb.

Atividade 3: Mostre os pontos A(-2,-3), B(3,-1) e C(4,4). Exiba um segmento
de reta horizontal de comprimento igual a 6 unidades, cujo ponto médio seja 0 ponto

A(-2,-3). Exiba um segmento de reta vertical de comprimento igual a 9 unidades cujo
ponto médio seja B(3,-1). Exiba um segmento de reta que ndo seja nem vertical nem
horizontal, mas cujo ponto médio seja o ponto C(4,4). Confira os comprimentos na

coluna algébrica. Salve o arquivo com 0 nome ativ3.ggb.



Atividade 4: Exiba trés segmentos de reta que satisfagcam as seguintes exigéncias.

Um deles deve ligar o ponto A(0,0) ao ponto B(4,4). O outro pode ter qualquer

comprimento, mas deve passar pelo ponto médio do primeiro segmento. O terceiro deve

passar pelo ponto B(4,4) e ser perpendicular ao segmento AB. Salve o arquivo com 0

nome ativ4.ggb

Discusséo:

1) Essas atividades sdo indicadas para trabalhar que conceitos matematicos? Quais
0s objetivos de tais atividades?

2) Existe a necessidade de definir-se distancia de ponto a ponto antes dessas
atividades?

3) Existe a necessidade de definir-se angulo entre retas antes dessas atividades?
Aula 2: Continuagdo — Conceitos que envolvem pontos e retas

Para esta parte da aula, apresentaremos uma outra forma de inserir pontos no plano
cartesiano. Quando quisermos inserir pontos no plano cartesiano mediante a insercéo de
suas coordenadas devemos utilizar o campo de Entrada de comandos, situado na parte
inferior da janela do GeoGebra.

Nela, devemos digitar, entre parénteses, as coordenadas do ponto e depois apertar
a tecla “ENTER”. Pode-se adicionar o nome pretendido para o ponto. Veja figura 6.

Figura 6: Campo de Entrada

Entrada: A=(1.52,7)
Fonte: O autor (2024)

Caso exista necessidade de modificar a visualizacdo do plano cartesiano utilize as

ferramentas “Mover Janela de Visualiza¢do”, da paleta do botdo B11.

Atividade 5: Mostre alguns pontos (x,y) do plano cartesiano, onde a coordenada x
seja sempre igual a 0. Escolha, por exemplo, quatro pontos onde a coordenada y seja
negativa e outros quatro pontos onde a coordenada y seja positiva. Vocé consegue
expressar qual é o local dos pontos (x,y) do plano cartesiano nos quais tem-se sempre

x =07 Salve o arquivo com 0 nome ativ5.ggb.



Atividade 6: Mostre alguns pontos (x,y) do plano cartesiano, onde a coordenada y
seja sempre igual a 0. Escolha, por exemplo, quatro pontos onde a coordenada x seja
negativa e outros quatro pontos onde a coordenada X seja positiva. Vocé consegue
expressar qual é o local dos pontos (x,y) do plano cartesiano nos quais tem-se sempre

y =07 Salve o arquivo com 0 nome ativ6.ggb.

Atividade 7: Mostre pelo menos 10 pontos (x,y) do plano cartesiano, onde a
coordenada y seja sempre igual ao dobro da coordenada x. Mova a janela de visualizagao
para que seja possivel ver os 10 pontos. VVocé consegue expressar qual é o local dos pontos
(x,y) do plano cartesiano nos quais se tem que a segunda coordenada é sempre o dobro
da primeira coordenada? Salve o arquivo com o nome ativ7.ggb.

Atividade 8: Mostre pelo menos 10 pontos (x,y) do plano cartesiano , onde a
coordenada y seja sempre igual a terca parte da coordenada x. N&o se esqueca, a divisao
deve ser digitada com o uso da barra inclinada “ / ”, ndo efetue divisdes que nao sdo
exatas. Mova a janela de visualizagcdo para que seja possivel ver os 10 pontos. VVocé
consegue expressar qual € o local dos pontos (x,y) do plano cartesiano nos quais se tem
que a segunda coordenada é sempre a terca parte da primeira coordenada? Salve o arquivo

com o nome ativ8.ggb.

Atividade 9: Mostre pelo menos 10 pontos (x,y) do plano cartesiano , onde a
coordenada y seja sempre igual ao dobro da quinta parte da coordenada x. Mova a janela
de visualizacdo para que seja possivel ver os 10 pontos. Salve o arquivo com 0 nome

ativ9.ggb.

Atividade 10: Mostre pelo menos 10 pontos (x,y) do plano cartesiano , onde a
coordenada y seja sempre igual a 5 unidades a mais que a quarta parte da coordenada Xx.
Mova a janela de visualizacdo para que seja possivel ver os 10 pontos. Salve o arquivo

com o nome ativ10.ggb.

Atividade 11: Mostre pelo menos 10 pontos (X,y) do plano cartesiano , onde a

coordenada y seja igual a 3 unidades a menos que o oposto aditivo do dobro da



coordenada X. Mova a janela de visualizacdo para que seja possivel ver os 10 pontos.
Salve o arquivo com o0 nome ativ11.ggb.

Atividade 12: Mostre pelo menos 10 pontos (x,y) do plano cartesiano, onde a soma
da coordenada x com a metade da coordenada y seja sempre igual a 1/2. Mova a janela
de visualizacdo para que seja possivel ver os 10 pontos. Salve o arquivo com 0 nome

ativl2.ggb.

Discusséo:

4) Essas atividades séo indicadas para trabalhar que conceitos matematicos? Quais
0s objetivos de tais atividades?

5) Existe a necessidade de definir-se equacéo de reta antes dessas atividades?

A . X
6) Vocé acredita que algum aluno possa escrever y =2x ou y = 3 como resposta

das atividades?

7) Sera que algum aluno escreveria as seguintes passagens?

(x,y) tal que x+%=%<:>y:2(%-xj<:>y=l-2x.

Aula 3: Investigacdo da distancia entre pontos

Em programacédo de computadores, quando necessitamos calcular a raiz quadrada
de um nimero k, escrevemos “sqrt( k )”. Isso sera utilizado mais adiante.

Crie uma pasta de nome “Aula 3” para salvar a seguinte atividade.

Atividade 1: Escolha a ferramenta “Ponto” e crie dois pontos A e B no plano.
Tome a ferramenta “Segmento” do botdo B3 e clique sobre A e depois sobre B. O
GeoGebra tragard o segmento AB e o mostrard na coluna algébrica com o rotulo “f”
fornecendo seu comprimento, ou seja, a distancia entre A e B.

Movimente os pontos A e B e coloque-0s sobre a mesma reta horizontal. Qual é a
distancia entre eles nesta posicdo? Essa distancia confere com a distancia mostrada pelo
software? Movimente o0s pontos A e B e coloque-0s sobre a mesma reta vertical. Qual é
a distancia entre eles nesta posicao? Essa distancia confere com a distancia mostrada pelo

software?



Movimente os pontos e coloque-os sobre as posicées A(2,1) e B(5,6). Qual é a

distancia entre eles agora? Por que o software calcula essa distancia como 5.83?

Para responder essa Ultima questdo continue a construcdo da seguinte maneira.

Tome a ferramenta “Reta Paralela” do botdo B4, clique em A e depois exatamente
sobre o eixo Ox. O software tragara uma reta horizontal “g” passando por A. Modifique
a cor dessa reta para cinza. Tome a ferramenta “Reta paralela” e clique em B e depois
exatamente no eixo Oy. Modifique a cor dessa tltima reta, rotulada por “h” também para
a cor cinza. Tome a ferramenta “Intersecdo de Dois Objetos” do botdo B2 e clique sobre
as retas “g” e “h”. O software marcard o ponto C de intersecdo dessas duas retas.

Tome a ferramenta “Distancia Comprimento ou Perimetro” do botao B8 e clique
em A depois em C. O software marcara a distancia entre os pontos A e C e a registrara na
Janela de Algebra.

Ainda com a ferramenta “Distancia” clique em B e depois em C. O software
marcara a distancia entre B e C também a registrara na Janela de Algebra.

Apos esses procedimentos sua Janela de Algebra devera estar semelhante a

mostrada na figura 7.

Figura 7: Janela de Algebra
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Fonte: O autor (2024)

Tome a ferramenta “Texto” do botdo B10 e clique sobre um local do plano
cartesiano. Surgird uma janela onde devera ser digitado o texto. Digite exatamente o

seguinte: “dist A B = sqrt( ”.



Nesse momento abra a paleta “Objetos”, escolha “distanciaAC”, digite 0 sinal de
acento circunflexo, digite “2”, digite o sinal “+”, abra a paleta “Objetos” novamente,
escolha “distanciaBC”, digite o sinal de acento circunflexo, digite “2” e digite o paréntesis
“)”. Vocé vera que essa pequena janela de texto ficard semelhante @ mostrada no figura
8.

Figura 8: Propriedades da Caixa de texto
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Fonte: O autor (2024)

Clique em “OK”. A janela do GeoGebra terd uma aparéncia semelhante a

mostrada na figura 9.

Figura 9: Construcao da atividade
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Fonte: O autor (2024)

Mova os pontos A e B e verifique o dinamismo da construcéo.

Posicione A e B para que figuem na mesma linha horizontal. Qual é a medida da
distancia entre A e B? Compare com o valor “f”.

Posicione A e B para que fiquem na mesma linha vertical. Qual é a medida da
distancia entre A e B? Compare com o valor “f”.

Use uma calculadora e compare os valores aproximados de “dist A B” com o
valor mostrado no campo “f” da Janela de Algebra.

Salve o0 arquivo com o nome ativ1.ggb.

Discussao:
1) Qual o objetivo dessa atividade?
2) Vocé acredita que um aluno do segundo ano do ensino médio sabera relacionar

a distancia entre pontos do plano cartesiano com o teorema de Pitdgoras?

Aula 4: Investigacao de equacdes de retas

O GeoGebra permite que seja inserida uma reta no plano cartesiano de duas

maneiras distintas.



A primeira maneira, geométrica, ¢ mediante o uso da ferramenta “Reta” do botao
B3. Com esta ferramenta, basta clicar em dois pontos do plano cartesiano que o software
tracard a reta correspondente.

A segunda maneira, algébrica, ¢ mediante a inser¢do na barra de comandos, de
uma equacéo da reta a ser tragada.

Por exemplo, com a ferramenta “Reta” clique no ponto de coordenadas (-1,2) e
depois no ponto (5,3). O software mostrara a equacdo -x+6y =13 na coluna algébrica.
Digitando a equagdo -x+6y =10 na barra de comandos e apertando a tecla “Enter” o
GeoGebra tracard uma reta paralela a primeira.

Com essas instru¢des podemos realizar mais algumas atividades. Crie uma pasta

com nome Aula 4 para salvar as atividades.

Atividade 1: Dizemos que a equacdo ax+by =c é uma equacéo geral de retas no
plano cartesiano. Desenhe a reta de equacdo geral 3x-2y =8 na cor azul. Descubra e

mostre 0s pontos de interseccdo da reta com o eixo Ox e tambeém com o eixo Oy sem
utilizar a ferramenta “Intersegdo de Dois Objetos”. Quais as coordenadas exatas dos
pontos dois pontos de intersecdo? Como vocé consegue calcular as coordenadas exatas

desses pontos de intersecdo? Salve o arquivo com o0 nome ativ1.ggb.

Atividade 2: Mostre os pontos A(-3,-5) e B(1,2) na cor vermelha.

(1) Descubra a equacéo geral da reta que passa por esses pontos e mostre-a na cor
azul. Dica: Perceba que as coordenadas de cada um dos dois pontos satisfazem a equacao
da reta, pois eles pertencem a tal reta. Nao utilize a ferramenta “Reta”.

(2) Insira a equacdo que vocé determinou. Sua resposta esta correta?

(3) Utilize, agora, a ferramenta “Reta” e compare os tracados da reta que vocé
determinou com a reta que o GeoGebra traca por esses dois pontos.

(4) Observe as equacdes gerais de reta na Janela de Algebra.

Salve o0 arquivo com o nome ativ2.ggb.

Atividade 3: Mostre os pontos A(2,0), B(1,5) e C(-2,-3). Esses trés pontos

determinam trés retas.
(1) Descubra a equacdo geral de cada uma das trés retas e mostre-as em cores

diferentes. Ndo utilize a ferramenta “Reta”.



(2) Insira as equacdes que vocé determinou. Suas respostas estéo corretas?

(3) Utilize, agora, a ferramenta “Reta” e compare os tracados das retas que vocé
determinou com as retas que o GeoGebra traca por dois pontos.

(4) Observe as equacdes gerais de reta na Janela de Algebra.

Salve o arquivo com o0 nome ativ3.ggb.

Atividade 4: Mostre as retas dadas pelas seguintes equagfes: -3x+2y=-1,
-7x-2y =9 e x-5y=-7. Essas retas determinam um tridngulo. Determine sem usar a
ferramenta “Interse¢do de Dois Objetos” e desenhe os vértices e lados desse triangulo.

Salve 0 arquivo com o0 nome ativ4.ggb.

Atividade 5: (Desafio) Mostre a reta que passa pelos pontos A(3,-2) e B(6,7).
Mostre tambeém a reta que passa pelo ponto medio do segmento que liga A e B e que seja
perpendicular a ele. Nao utilizar a ferramenta “Ponto Médio ou Centro”. Salve o arquivo

com o nome ativs.ggb.

Discussao:
1) Quais os conceitos que se pretendem abordar com as atividades propostas?

2) As atividades sdo eficientes para o que se pretende trabalhar?
3 Consideracdes finais

Esperamos que as atividades realizadas possibilitem ao professor a confeccao de
outras atividades adequadas as diferentes secdes do estudo de geometria analitica.
Leituras de referéncia estdo listadas na proxima secdo. Duvidas podem ser encaminhadas
para o e-mail do autor.
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