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Resumo: O Cinema 4D é um software de criacdo 3D que abrange a modelagem,
animacao, texturizacdo e renderizacdo de objetos. O objetivo é apresentar uma breve
introducdo de modelagem 3D com o Cinema 4D e usar essa ferramenta para modelar
Poliedros de Arquimedes. Esses poliedros pertencem a uma classe especial de sélidos
tridimensionais convexos, nomeados em homenagem ao matematico grego Arquimedes.
As faces desses poliedros sdo poligonos regulares de mais de um tipo e existem apenas
treze deles. Para modelar esses poliedros, primeiro € preciso fazer um estudo sobre suas
propriedades geometricas e métodos de construgdes a partir de outros poliedros regulares
e adaptar essas medidas as ferramentas do software. O Cinema 4D oferece uma
abordagem versatil e flexivel para explorar formas matematicas geométricas

interessantes, pois possui ferramentas avancadas de modelagem poligonal.
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1 Introducéo

Os sélidos de Platdo s@o poliedros regulares compostos por faces regulares de um
S0 tipo e existem apenas cinco deles: o tetraedro, o hexaedro, o octaedro, o dodecaedro e
0 icosaedro. Por outro lado, os poliedros de Arquimedes sdo semirregulares, ou seja, suas
faces regulares podem ser de mais de um tipo e que em torno de cada vértice ha sempre
0 mesmo arranjo de poligonos. Existem apenas treze sélidos Arquimedianos, (MELO,
2014).

O Cinema 4D ¢é um poderoso software de criacdo 3D desenvolvido pela Maxon,
(MAXON, 2024), que abrange a modelagem, texturizacdo, animacao e renderizacdo de
objetos. Este software oferece uma abordagem versatil e flexivel para explorar formas
matematicas geometricas, pois possui ferramentas avancadas de modelagem poligonal.

O principal objetivo é aprender as nocdes basicas de modelagem 3D usando

ferramentas computacionais avancadas. Essa aprendizagem serd feita por meio da
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modelagem de alguns poliedros de Arquimedes. No processo, 0s objetivos especificos
sdo: criar modelos tridimensionais precisos; renderizar imagens de alta qualidade;
modelar poliedros ndo convexos e exportar arquivos para impressao 3D.

As operacOes para obtencdo ou construcao dos solidos de Arquimedes sdo por
truncamento, expansao e snubificacdo. No processo de truncamento podemos realizar
cortes ou chanfros em um poliedro platonico, que na maioria das vezes consiste em retirar
pirdmides em cada vértice do poliedro inicial. O processo de expansao consiste em afastar
as faces de um sdlido regular de modo que ao preencher os espacos entre as faces
afastadas, tenhamos um poliedro semiregular. Por ultimo, no processo de snubificacéo,
devemos afastar as faces de um poliedro inicial, em seguida rotacionar essas faces
afastadas e por Gltimo preencher os espacos entre essas faces afim de obter um poliedro

semirregular. As Figuras 1; 2 e 3 ilustram uma ideia desses trés processos.

Figura 1. Truncamento do tetraedro
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Fonte: Os autores.

Figura 2. Robicuboctaedro a partir da expansao do cubo
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Fonte: Os autores.

Figura 3. Cubo snub por snubficagdo do cubo.



Fonte: Os autores.

2 Resultados e discussao

A matematica e o processo de construcao para obter os poliedros de Arquimedes
é bem difundida com muito material disponivel, enquanto que material que ensina a usar
ferramentas avancadas para modelagem sdo mais escassos. Neste trabalho os principais
objetivos foram alcancados, 0s quais sdo: descrigdo dos conceitos basicos de modelagem
3D envolvendo movimentos de vértices, translacdes e rotacdes de arestas e faces com o
Cinema 4D; modelagem de alguns poliedros de Arquimedes via Cinema 4D; exportacédo

de arquivos para impressao 3D.

3 Consideracdes finais

O Cinema 4D € um software livre para estudantes e professores para uso
educacional. Como pré-requisitos sdo necessarias nogoes basicas de geometria euclidiana
e espacial. Com o aprendizado, os resultados podem ser utilizados em muitas aplicaces,
desde visualizagdes cientificas e educacionais, projetos de design, impressdo 3D e até
producdo de conteudo digital. Instituicdes de ensino que possuem impressora 3D, poderdo
imprimir poliedros para as aulas de geometria, cartas ou figuras com relevo para
estudantes com deficiéncia visual, chassis de carrinho para trabalhar com arduino e muitas

outras aplicacdes.

Referéncias



MAXON, 2024 MAXON COMPUTER GMBH., c2024. P4gina inicial. Disponivel em:
<https://www.maxon.net/en/>. Acesso em: 09 de jan. de 2024.

MELO, Helena Souza. Os 13 sdlidos Arquimedianos. Correio dos Agores, So
Miguel, p. 13, 2014.



