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Este trabalho apresenta uma das agdes do Projeto de Extenséo “Educac¢do Musical
Escola e Comunidade”. Trata-se de projeto de curso denominado “Jogos Digitais
online e ensino de musica: propostas para a criagdo de material didatico”. Seu
objetivo principal é construir propostas didaticas para o ensino de musica tendo
como material jogos digitais musicais disponibilizados gratuitamente na rede mundial
de computadores. Isso, por meio da experimentacdo e categoriza¢gdo desses jogos
para, posteriormente, construir e documentar propostas didaticas produzidas em
grupo. Além disso, a acdo tem como objetivo introduzir conhecimentos acerca das
etapas de desenvolvimento de jogos online e as tecnologias envolvidas
(plataformas, sistemas operacionais, aplicativos, etc) e discutir o papel do
musico/educador musical na producdo de jogos musicais digitais. Os encontros
acontecem semanalmente, com duas horas de duragéo e contam com a participagao
de duas professoras do departamento de musica, trés monitores e oito participantes
dentre eles, académicos do curso regular de muasica, do PARFOR Mdsica e
professores da rede publica de Maringd e Regido. A cada encontro busca-se
conhecer sobre os jogos, jogar, criar atividades e discutir metodologias para
utilizagdo dos jogos no ensino de musica. O uso de jogos digitais na sala de aula
tem sido um tema cada vez mais discutido seja nas areas ligadas ao ensino quanto
nas areas ligadas a tecnologia e desenvolvimento de games. Veber e Rosa® (2012)
explicam que no Brasil, com a obrigatoriedade do ensino de musica nas escolas a
partir de 2008 e a crescente preocupagédo com 0s processos de incluséo digital, os
jogos digitais mostram-se potencial recurso para a sala de aula, aliando o ensino de
musica aos meios digitais e entretenimento. Os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN) também apontam esses jogos como uma possivel ferramenta para motivar os
alunos (BRASIL, 2001)*. O projeto conta com um blog no qual foram disponibilizados
alguns jogos digitais classificados como musicais
(www.jogosmusicais.blogspot.com). No momento, encontra-se na etapa de
construgdo de propostas para 0s jogos ja experimentados e discutidos. Todo o
material produzido durante os encontros, incluindo as reflexdes, leituras e
manipulagdo dos jogos, sera documentado com o objetivo de construir um acervo de
propostas a serem publicadas no blog e, em uma segunda etapa do trabalho, junto
as reflexdes sobre tematicas relacionadas aos jogos servirdo para a organizagao de
material a ser publicado em formato e-book, facilitando, assim, a distribuicdo
gratuita. Cabe mencionar que o curso foi ministrado em formato workshop na
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC), em curso aberto para alunos e
comunidade geral. Além disso, o projeto foi selecionado para apresentagdo, também
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em formato Workshop, durante evento internacional que acontecerd em Setembro
na cidade de Rosério, Argentina.
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